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Знание — Power 


і a поправил дій Зсгееппарад 
ял вещмешок и в 
и далеко не всегда: 
ла его совсем скоро 
на новую партию клиентов. 
(В начале зимы он всегда начинал 
думать о том, насколько неблагодар- | 
на жизнь. Он работает только для то- 


Doom - 10 лет! 


- Freedom Рогсе 


. З , Need for Speed 
_ го, чтобы ровно в срок успеть сделать A 
a то, что никто другой никогда не стал _ Приставки. =. 
— Baldur’ 5 Gate: Dark Alliance 10 
: x To play or not to an 
He взялся oS : 
Он взял в руки автомат, переде = о 
UFO: Aftermath - Е : м 


ід 1942: Weapon of Wolrd War II 


Teenage Mutant Ninj Tu 


Chrome : 


naa ножи, и пистолеты, и A : Е ее 
Hb еві О назначен й yee 


‘OH чозе олій с пу | 
еовершення измотанный, весь покрь 
зо- 


ентов, слишком много о № 
людей, которые успели доста 

х, кто вроде бы им близок. 

Тут бородач улыбнулся: и все же, 

как бы дети ни доставали своих роди- 

телей, канюча ружья и автоматы в по- 

дарок к Новому году, он все равно их 


Апітапіа 


р. 12-бальная система оценки игр: 


0-2 — таких игр не сущесєтвуєт; 
3-4 — полный отстой; 
5-6 — стоит поиграть дяя-обецего развития; 
7-8 — на любителя (а вообще —, неплохо); 
9-10 — класеная игра с маленькими недостатками: 
11 — шедевр. Обязательно купите; 
12 — нет слов. Такие ипры выходят раз в несколько лет 
и ломают устоявичиеея стереоститіь например, На!-!е). 


‚Эхо зт cos 


ы уверены, что 
все читатели на- 
шего журнала 
знают, что такое 
компьютер. Наш 
читатель, только 
если это действительно наш 
читатель,- он или владелец 
компа, или ходит в клуб иг- її 
рать на компе, или сталкива- | то нам приходится волно- 
ется с компом во время ваться по поводу того, что 
учебы, или же, в крайнем у нас в Украйне пр і 
случае, он знает человека, В общем, все это сво 
видевшего кота, которого. к тому, что нам совсем н 
кормил пацан, бабушка кото- равно, насколько образован 
рого в прошлом месяце ны в плане новых технологий 
встретила соседку, сын наши парни и денчонній Зо 
рой змигрировал в Новую є 


главный герой был програм- 
мистом, работавшим на ком- 
пьютере. 

Так что, так или иначе, 
но все мы знаем о компьюте- 
рах хоть что-то. Но не думай- 
те, что все люди в мире зна- 
ют то, что знаете вы. Ведь 
работать на компе может да- 
леко не каждый. Но все люди 
мира нас, вообще-то, мало 
интересуют - зато соотечест- 
венники нам довольно близ- 
ки: как-то так получилось, что 
все мы живем в одной стра- 
не. И раз уж мы тут живем, 


Samsung, ‘Cal nu Міс оз 
Только скажите, что вы не зна- 
ете этих названий, - и гейме- 
ры вас засмеют! А вот ребятам 
из не самых продвинутых | | DiaWest на базе интеловских 
школ эти имена были нетак | процов РА с Hyper-Threading - 
знакомы - и узнать, что может | эти изображения обрабаты- 
современная техника, им бы- вали прогами под Win ХР 
ло очень интересно. и показьвали на разнокали- 

Мы лично побывали в киев- | берньх ТЕТ- и р Вениторах 
ской школе № 205 на таком | Samsung. 3 
уроке, на который собрался, Вся крутизна в том, что ро- ‘правильный ур 
: лики показывались не просто | если учесть, чт 
так. С помощью разных инте- | зов были и наши я 
ресных программ на глазах Просвещение - 
у всей школы делались кли- Всего же по Кие 
пы: девушка-ведущая просто | году будет проведе 
подставила музыку, выбрала | 50 уроков в разных 
эффекты, скомпоновала от- Но ученики 
рывки видео - и клип через тилеток тоже 
пару минут бьл готов! Вот так 
вот просто. И таких примеров 
использования ПК для игр, 
развлечений, учебы, работы 
было очень и очень много. 
Это было действительно 
очень познавательно. 

Для ребят в зале многое 
было действительно ново 
и жутко интересно. И этот ин- 
терес понятен - ведь, в отли- 


ду дела дел 
фотки и снимали ролики 
на видео и на фотокамеры" 
Сапоп и тут же - на компах 


З СВЕЕМПАРА 


STALKER: 
Oblivion Lost 


ve 


Ny! 
he (A и Непо- 
стижимого, имя которо- 
кармак, заклинаем 

с воздать хвалу ваше- 
му богу и молить его 

о даровании Великому 

и Непостижимому вечной жиз- 
ни. В эти дни 10 лет назад 

в наш мир пришло Знамение. 
Древние монголы, племена | 
Центральной Африки, сарматы 

и майя - все они жили для того 
лишь, чтобы тысячи лет спустя, 
в начале декабря 1993 года бы- 
ла создана Единственная - 

та, ради которой было прожито 
миллионы жизней. 

Как скрупулезно прорабаты- 
вали жрецы мифологию, дабы 
посильнее напугать своих прихо- 
жан, с каким тщанием придумы- 
вали они образы и имена творе- 
ниям не-живой не-природы, 
которых в дальнейшем нарекли 
демонами. Усилия не были бес- 
полезны - сказки жрецов про- 
шли сквозь века, песьеголовые 
жабы, уродливые скорпионоте- 
лые и бычьеголовые исчадия 
ада нашли свое воплощение 
в реалистичном творении id soft- 
Ware под страшным именем 
«Злой рок»... Да, «Doom» вышел 
в свет ровно 1.0 лет назад. 

Атмосфера игры до сих пор 
подымает из душевных глубин 
игроков тех лет самые теплые 
чувства - страх, смешанный 
с восторгом. Тогда, 1.0 лет на- 
зад, игра стала образцом жанра 
асіїоп, образцом реалистичнос- 
ти и эталоном сетевой игры. 


эхо TW ARE Tb 


гу 


Довольно высокие по тем вре- 
менам требования - процессор 
386sx, адаптер VGA, 2 Мб памя- 
ти - бьли оправдань «трехмер- 
ной» графикой (в действительно- 
сти же игра только вьглядела 
трехмерной, не являясь таковой 
в нынешнем понимании этого 
слова) и текстурами с 256-ю 
цветами. И, самое главное,- 

в «Doom» была сетевая игра 

на четырех игроков. Так что эта 
игра - самый настоящий полно- 
ценный прародитель современ- 
ных мультиплеерных шутеров. 

Тогда слово «шутер» отсутство 
вало, а понятие FPS (то есть «шу- 
тер от первого лица») - так и во- 
обще еще не задумывалось. 

Том Холл (один из группы разра- 
ботчиков, он создал предпроект- 
ную документацию, на основе ко- 
торой и велась разработка игры) 
охарактеризовал игру примерно 
как «реальновременную трехмер- 
ную мультиплеерную битву». 

На игре были отработаны 
основные технологии создания 
многопользовательских шуте- 
ров, использующиеся и по сей 
день. Не только суть игры (война 
с монстрами на территориально 
ограниченных уровнях с помо- 
щью как современного, так и.фу- 
туристического оружия), но и са- 
мо ее исполнение до сих пор 
активно заимствуется - как не- 
что само собой разумеющееся. 

К слову, классическое оружие - 
Plasma Gun и ВЕС - появилось 
именно в этой игре. Сейчас:имя 
ВЕС стало нарицательным, и не 


EWtTy 


многие знают, что на самом деле 
это аббревиатура от «Big Е%$%#5 
Gun» - только в первоначальном 
варианте это был BFG2704. Рас- 
кроем еще одну «тайну веков»: 
расширение файлов, в которых 
хранились данные игры,- МА — 
расшифровывается как «Where's 
All the Data?» (грубо говоря: «Где, 
блин, все данные?»). 

Да, много времени прошло 
с тех пор. Когда после выхода 
уже второй части игры «Doom» 
прошло несколько лет, об этом 
названии вспоминали уже толь- 
ко ветераны - и только пример- 
но в следующем контексте: 
«Да фигня этот ваш [название 
шутера], а не игра. Вот Doom... 


Это, черт `возьми, была настоя- 
щая cynepurpa!». 

Сейчас мыуже ждем скорого 
появление третьей части «Doom» — 
уже даже появился сайт буду- 
щей игры, с которой сможет по- 
спорить, наверное, только 
S.T.A.L.K.E.R. да еще «Half-Life 2». 
(Сайт, кстати, так и называется 
- www.doom3.com.) 

Прошли годы, но мы помним 
ее. Давайте поднимем кружки 


с пивом, грогом и клюквенным . 


соком - кто с чем - и помянем 
ветерана, заслужившего наи- 
высшие за всю историю ком- 
пьютерных игр похвалы! Ведь 
«Doom»... Это, черт возьми, 
была настоящая суперигра! 


оом 


INSTANT Ehret heel hbk 


Україна, 03057, Київ, 

Вул. Желябова, 2, корпус 1 
тел.:+38 (044) 458-34-34 
факс: 38 (044) 458-00-37 
oko@mti.com.ua 
www.mti.ua 


WWW. Zyxei-europe.com 


и SSiKC-METATPENA 


КОРПОРАЦІЯ THKOM — 


Дистрибуція мережевого обланнання 


| ЕВЫОВс" 
CHOICE 


OMNI 56K PCI 


Україна, 03057, Київ, 

Вул. Смоленська, 31/33, корпус З 
тел.:+38 (044) 247 39 06 

факс: +38 (044) 244 0647 
office@megatrade.com.ua 
www.megatrade.com.ua 


Товар сертифіковано 


Название: Freedom Force vs. the Third Reich 
Разработчик: Irrational Games 
Издатель: Irrational Games 
Жанр: RPG/action/TaxTuka 


ра! Yes-s-s! Да, наконец- 
то, давно уже пора бы- 
ло! 9-3... извиняюсь, 

но сложно как-то по- 
другому реагировать 
на заявление разработ- 
чиков из Irrational Games о том, 
что продолжение их суперхита 
2002 года - тактической RPG 

с элементами экшена под на- 


званием — ока- 
жется на прилавках магазинов 
`` з Ужев конце 


aw 
$ первого кварта- 


‚ ла 2004 года. 


Кто не знает (или не помнит), 
в оригинальной игре чутким ру- 
кам геймера вверялась целая 
команда супергероев - персо- 
нажей самых первых американ- 
ских комиксов такого типа. Ора- 
ва наипреданнейших (после 
Дяди Сэма, конечно) американ- 
ских патриотов самоотвержен- 
но боролась со Злом во всех его 
формах и проявлениях (в том 
числе и с красной коммунисти- 
ческой заразой), з 
а также на- ай 
глядно 


демонстрировала преимущест- 
ва американского образа жиз- 
ни - нуи все такое. Шутки, 
веселая бравада, искрометный 
юмор, слегка разбавленный 
антикоммунистической пропа- 
гандой?... Добавьте к этому 
полную, но весьма занятную 
линейность сюжета, а также 
абсолютную мобильность персо- 
нажей - на страницах комиксов 
(да и в игре) они запросто могли 
в погоне за очередным злодеем 
пару раз смотаться туда и об- 
ратно в прошлое или будущее, 
ay или, скажем, 
ублететь полга- 


О мелких стычках на Земле да- 
же и упоминать не стоит. 5 
Итак, сиквел будет называть- 


пользователь- 
ской будет не 


но в два раза больше, 
чем раньше. 
абсолютно все — 
] удут Подводя итоги, хочется | 
еще раз отметить, что на- 


конец-то появилась при- 
кольная игра, которая за- 
тянет всех и надолго. 
_ Ждем-с? Что за гл 
вопрос?! Ждем-сіїї 


i Название игры = - 
Need for Speed Underground 
Разработчик: EA Ga 
_ Издатель: Electronic А 


в себе кучи глюков и багов. Ма- 
ло того - это первая гонка, кото- 


листичностью даже тех, кто не’ 
любит игры подобного жанра. _ 
И вот пролетела весть (скорее, 

не пролетела, а пробежала, как 
бешеный хомяк-шатун) о скором 
выходе новой части легендарно- 
го сериала (прям мелодрамы). 
И все с ужасом стали ожидать 
пришествия гиганта. Хотя о том, 
насколько кардинальные измене- 
ния произойдут, известно не всем. 

По сути дела, НФС перестанет 
быть НФС - по крайней мере, 
в том смысле, в котором все его 
BO! ринимаю Раньше мы при- 

у ие в различных 
звнованиях - 

это в прошлом. 
для нас открыт город- 
еграунд с его бешены- 
A (ине только) сорев- 
нованиями. Подзаработать 
енотов, прикупить новое авто 
И «взуть» своих противников - 
вот наши основные цели, к кото- 
ммыи будем стремиться. 
Кстати, меня весьма удивил 
тот факт, что в НФС введут... 
сюжет. Интересно, не так ли? 
Лично я всегда считал, что НФС 


‚верены, что вы... 
о за бред! Кто читал 
эти записи?! 1Я же просил без 

ошибок, все прочитать, а... 

- Legion: Успокойтесь, там все 
правильно написано - ведь 
я действительно колесо. Знаете, 
резиновое такое, по дорогам 
ездит, есть у всех машин. 

ня складывается такое 

впечатление, что вы ни разу 
в жизни колеса не видели и не. 
- понимаете, как я на него Е 
Доктор Л. Г.: Нет, ну ті 
похо... Черт! Ладно... 
вы начали ощущать себя. 
колесом? Не с рожден 
L.: Все началось неск 
лет назад, когда у меня 
_ появился второй NFS... 


ам 


Скажите, кто из вас не играл 
в НФС? Кого не завлекал беше 
ньй драйв под хард-рок? Я н 
думаю, что такие персы найд: 
ся — ведь «Need for Speed» явля- 
ется, по сути дела, самой пер- 
вой из тоною не имевшей 


| рой удалось завлечь своей pea- © 


ние которых попал главный 


_| тоже весьма и весьма интерес- 


могла преспокойно обходиться. 

и без сюжета: кому он там был 
нужен - ведь все садятся играть 
в НФС просто для релакса, а во- 


все не для того, чтобы углублять- 


ся в кучу интриг в хитросплете- 


персонаж. Кстати, с главным 
персонажем, возможно, выйдет 


ная вещь - по крайней мере, 

в одном из старых интервью ме- 
неджер игры (Крис Ли) заявил, 
что главным героем будет не че- 
ловек, не кот, и даже не тостер, 
а простая машина! Оригинально, 
ничего не скажешь (прям «Ко- 
пейка» какая-то!), только вот как 
это будет реализовано, пока не- 
известно... 


Архив лечебницы им. Павлова. 

Фрагмент опроса пациента 
Legion’a І. І. 

Доктор Л. Г.: Скажите, пожалуй- 
ста, почему вы решили быть коле- 
сом, а не, скажем, бампером? 

І. Ну, понимаете, это ведь са- 
мое ответственное. На мне вся 
работа, и без меня далеко не 
укатишься. Тем более что никто. 


не хотел быть колесом, а ведь | 


пом то нужно, 2 


Новая часть делаєтся Ha движ- 
ке Hot Pursuit 2 - только значи- 
тельно измененном, с новыми | 
спецэффектами, улучшенной гра- 
фикой и многим другим (каким 


был приглашен Habib Zaragarpour, 
который занимался сценой гонки 
в первом эпизоде Звездных 
Войн. Поэтому, когда будете иг- | 
рать, сильно не удивляйтесь, если 
из-за угла внезапно выскочит 
Дарт Мол с двойным мечом. 

Игра разрабатывается для ПК, 
PS2, GC, Xbox, GBA, Nintendo, так 
что насладиться бесподобной (?) 
игрой смогут все. 

_ Вновом «Need for Зреед'е» бу- 
0 машин от таких произво- 


ota, Subaru и Mitsubishi - 
а это значит, что к европейским 
средствам передвижения доба- 
вятся и японские. Много машин — 
всегда хорошо, особенно когда 
в игре будет (впервые!) реализо- 
вана возможность проапгрей- 
дить любую деталь. А деталей бу- 
дет - завались! Причем в их 
числе — множество девайсов 
от реально существующих фирм: 
AEM, Audiobahn, Bilstein, Dazz 
_ Motorsport, DC Sports, Eibach, 
Enkei, GReddy Performance 
Products, HKS, Holley, Injen, 
Jackson Racing, MOMO, 
uspeed, Nitrous Express, 0.7, 
Skunk2 Racing, Sparco, 
StreetGlow, Turbonetics - атакже 
OT бааальшой кучи других, нико- 
“My He известных. А в числе ма- 
шин появятся Subaru WRX, 
Skyline GT-R, Ford Focus, Honda 
2SX и Mitsubishi Eclipse... В об- 
_ щем, тюнинг рулеззз! 


i Архив лечебницы им. Павлова. 
® Фрагмент опроса пациента 
Legion’a І. І. 

Доктор Арти Морти: Здравст- 
вуйте, с сегодняшнего дня я буду 
заменять доктора Ланнибала 
Гектора. 

І.: А что с доктором? Плохо се- 
бя чувствует? 

Доктор А.: У него была мания — 
он считал себя хрустальной ва- 
зой, и вчера, к несчастию, трес- 
нул... Вероятно, после вашего 
с ним разговора. 

L.: Доктор, а вы не думаете, 
что его сумасшествие могло 
повлиять и на меня? Может, 
со мной тоже что-то произошло? 
Резина растрескалась или что-то 

ee в этом роде... 

Доктор А. М.: Не волнуйтесь, 
если вам станет хуже, наши луч- 
шие техники вам помогут - 
заменят, подкачают... 


Графика в игре будет обалден- 
ной — достаточно просто посмот- 
реть на скрины. Бесподобная ре- 
ализация атмосферных явлений 
шокирует кого угодно. Большин- 
ство гонок будет, вероятно, про- 
исходить ночью, так что придется 


дения - иначе как же ж играть? 
Потрясающая интерактивность 
позволит сбивать абсолютно все, 
затрудняя тем самым поездку 
оппонентов. Только представьте 
себе: вы выруливаете из-за угла, 
ваши колеса вязнут в грязи 
(такой детализированной грязи 
больше нигде нет), машину зано- 
сит - ивы опрокидьваєте мусор- 
ные бачки, которые катятся 

по дороге и попадают под колеса 
тачки вражины. Как результат — 
взлети падение конкурента. Как 
вы поняли, интерактивность в иг- 
ре будет Ha невиданном уровне - 
во всяком случае, так обещают 
разработчики. А вот стоит ли им 
верить... Хотя, думаю, стоит - 
ведь НФС на рынке уже давно, 

и разработчиков просто совесть 
замучает (или, что вернее, гей- 
меры зарубят), если часть сери- 
ла He удастся. 

Обещают очень много режи- 
мов игры. Все помнят сетку со- 
ревнований из «Need for Speed 
Hot Pursuite 2»? Так вот, зта сет- 


| ка перелезет в новую игру и бу- 


дет состоять из 100 соревнова- 
ний - и, согласитесь, уже из-за 
одной только этой цифры мож- 
но полюбить новый НФС. Точно 
известно, что появится два та- 
ких уникальных режима гонок, 
как Drag Racing и Street Racing. 
Думаю, эти «научные термины» 
говорят сами за себя. И все эти 
вкусности - более чем на 50-ти. 
трассах. Причем совершенно 
разных - тут вы найдете и Лос- 
Анджелес, и Нью-Йорк, и Дет- 


мне покупать прибор ночного ви- 


не в пустое - в центре комнаты 
сидел доктор Арти Морти, по не- 
известным причинам оказав- 
шийся в смирительной рубашке. 
Все кровати были бережно 


поставлены кем-то в углу - при- 
чем одна на другую. Картину до- 
полнял вид стены, в которой зи- 
яла гигантская дыра, по форме 
напоминающая силуэт безглазо- 
го, полудохлого бехолдера. 
Санитары, толпившиеся в кори- 
доре, зашли в палату и стали 
изучать красочный пейзаж, 


открывшийся на месте выбитой 


стены. Арти Морти пялился пус- 
тыми глазами в никуда и пере- 
пугано мямлил: 

— Ero не существует, он — фик 
ция, нонсенс, бармаглот! Он ис- 
чез, его больше нет. Но как... ку- 
да? Если так, то что тогда? 

= И что, по-вашему, с Ним про- 
изошло? — спросил главврач, 
рассматривая нереальную дыру. 

— Он.... Укатил... 


Legion _ 


только шепотом... 


ШПИЛЬТ начи 


Мы назвали ее 


статью; 
Заполняете купон; 


Новая акция!!! 


И вот в такой обстановке пришло решение; 
акцию. 


Условия участия очень просты: 
Вы читаєте журнал ШПИЛЬ! 
Находите лучшую, по вашему мнению, 


Вьрезаєте его из журнала; 


В редакции ШПИЛЯ! не утихали споры на тему, какая из 
уже опубликованных в журнале статей самая пресамая (луч- 
шая, классная и даже разукрашенная - что тоже, в общем, 
очень хорошо), В результате у Совы сел голос: теперь он си- 
пит ухаєт и устрашающе врашает глазами. Lich хватался за 
джойстик и требовал у окружающих подтверждения своей 
исключительности. О поведении же Мах'а можно говорить 


ройт, и, может быть, Токио. 
Плюс мультиплеер, который 


Присылаете в адрес редакции; 
Участвуете в розыгрыше 3-х игровых CD 
от компании «1С» каждый месяц. 


будет распространяться и на PS 
(до 4-х игроков). Радости хва- 
тит на всех... 


...Дверь палаты № 666 не от- 
крывалась - потому что была 
приперта чем-то изнутри - и все 
старания санитаров пропадали 
зря. Лишь тремя часами позже 
дверь удалось выбить - и то 
только с помощью уборщицы 
Аси. Дверь ухнула в пазах и, по- 
дымая клубы пыли, повалилась 
в пустое помещение. Хотя нет, 


с № 1/2004 года. 


але ШПИЛЬ! 


Результаты будут публиковаться в каждом номере, начиная 


№ 12 самая лучшая статья: 


"чик: Black Isle ном 
Vivendi Universal Publishing 


Платформа: рее, <bo 


прошлом номере автор 
и ведущий зтой рубрики 
допустил маленькую 
ошибочку - одно слово 
бьло явно лишним. 
Стоило только написать 
«Fallout 3», как редакционный 
е-мейл буквально затрещал 


по швам от нахлынувшего по- 


тока писем с вопросами в сти- 
ле «Шо? Де? Када?». 


результате Віомаге слиняла под 
волосатое крыло ATARI. A Black 
Isle осталась, что называется, 
«у разбитого корыта» - с кучей 
проблем и долгов и минимумом 
хороших идей. И чтобы оконча- 
тельно не отбросить копыта, со- 
здатели бессметного «Фолла» и 
«Р:Т» принялись делать разные 
гадости, причем в самом из- 
вращенном виде и с особым 
цинизмом. 

Вот в последнее время все 
бр ругать Blizzard за 


ие всяких там 


rpecca. Аведь | 


поставил жирную и оконча- 
тельную точку в великолепн 
саге о приключениях целой 
толпы народа, несшего на се: 
бе отметину древнего бога 
смерти и разрушения. А тут 
на тебе, прям как «здрасьте 
среди ночи - новый БГ! 


Весь ацтой в том, что в «Dark 


Alliance» He было ни Минска, — 
ни Имозн, ни, тем более, Cape- 
вока - да там вообще никого 
и ничего из настоящего БГ не 
бьло! Только два словавна- 
званий. Несколько убогих пер- 
сонажей мелкой рьсью бегало 


по прямьм подземельям, по- 
 путно изничтожая невероят- 


ные толпы монстров и тем са- 
ым двигая весьма паскудный 
инейный сюжет. 
Хорошо, что этот ацтой уви- 
л свет только на приставках. 
цтой? Auton!!! А вот товарищи 
риставочники (которые на са- 
мом деле никакие нам не то- 
варищи®) охотно платили за 


немалую аль Вотис 
нули волки позорные, что | 


HO и жить хорошо, и кушать до | 


отвала, и работать при этом 
без напряга — и принялись за 
Baldur's Gate: Dark Alliance п 
работа над которьм, кстати, 
близится к завершению. 

К чему я все это рассказы- 
ваю? А все к тому, что если бь 

решили чтолибо | : 


Hy a чтобы эта статья счита- | 
лась настоящим превью, при- 
дется немного рассказать об 
-зтом «Альянсе Тьмы № 2». 


Движок взят, понятное дело, 
из первой части и чисто для от- 
вода глаз немного доработан. 
Окружающая среда выглядит 
довольно неплохо, хоть и неес- 
тественно и статично. Вода, 
по меркам РС, сделана вполне 
прилично. 

В лучших традициях «Diablo 2» 
со злом будут бороться: вар- 
Bap по имени Dorn, дроу 
Vhaidra, лунный эльф-некро- 
мант Узигат, дварф-гобие по 
имени Вогадог и девушка-кли- 
рик Allesia. 

В игре будет целых пять 
эпизодов, поделенных на за- 
путаннье уровни, кишмя ки- 
шащие тупыми, но от этого ни- 
чуть не менее злобными 
монстряками. 

Один весьма примечатель- 
ный момент: взглянув на мон- 
стров, Злобная Ыспина и пас- 
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тор Шулер сразу же разрази- 
лись истерическим хохотом - 
большую часть 30-моделей 
бестиария (причем почти без 
изменений) ленивые разра- 
ботчики, особо не заморачи- 
ваясь, позаимствовали из... 
«leewind Dale Il» (тот абзац здо- 
ровой критики в адрес Blizzard 
был вставлен совершенно не 
зря). Самым крутым наворо- 
том в игре будет переключе- 
ние между оружием ближнего 
и дальнего боя при помощи од- 
HOM кнопки. 

Вот, пожалуй, и все, что 
можно рассказать о «рульных 
фишках» зтого ацтоя. 

Ах да, я вроде как обещал 
рассказать о «Fallout: 
Brotherhood of Steel». Ладно, 
сами напросились. Разработ- 
чиком и издателем зтой мути 
является. .. Interplay. Kak эти 


редиски отхватили права на 
«Фолл», точно не известно. Хо- 
дят, конечно, слухи... но это, 
опять же, лишь слухи. 

Короче так: из «Brotherhood 


of Steel» такой же «Fallout», как | 


из «Dark Alliance» - «Baldur's 
Gate». То есть игра к настояще 
му постядерному РПГ имеет 
точно такое же отношение, 
мухоморы - к физик 
пов. Злые языки в лі 
бежных обозревателей метко 
и справедливо окрестили не- 
хорошо пахнущий продукт 
Interplay «Baldur's Late» (за- 
держка Bangypa®): все ToT же 
движок от «Dark Alliance», те 
же гнилые идеи и, плюс ко 
всему, игра вьходит сразу же 
после «Альянса Тьмы № 2». Вы- 
глядит она просто ужасно: все 
сделано в «лучших традициях 
аркадных приставочных плат- 


| бочки, по-хозяйски сложенные 


= 


909) 


формеров», так что зкшен бу- 
дет точно. А вот самая главная 
фишка - role-playing. .. 7 : 


штабелями покрышки, умы- 
тые, причесанные и приветли- 
вые варвары, добрые и весе- 


ем - гигантские насекомые. 
Нет, это что угодно, но толь- 
ко He «Fallout»! — 


ей Лещук 


НОВ! ТАРИФИ- 
СМАКОТА... 


СПРАВЖНІЙ 


ЧИНТЕРНЕТ 


з послугою Фрі АйПІТІі 


нові тарифи 3 


= 


добовий 
домашній 
нічний 


погодинний 


3 


1.11.2003 


у.о./день 


29 у.о./місяць 
15 у.о./місяць 
від 0,29 у.о./год. 


TELECOM 


Ай Пі Телеком 


Платформа: Play 
Жанр: Gun Зигс\имай 
Издатель: С ‘ 


здательство Сарсо 
это вечный «крепкий 
едняк» японского 


своем опирается на се- 
риалы популярных марок, 
чуждаясь самокопирования 
и бесконечных повторов - 
и не забывая при этом о к 
стве выпускаемой продукц 
И никому не придет в голову 
обвинить Сарсот в том, чтд ее 
игры скучны или неинтересны. 
Да, все они похожи друг = 
на друга - иногда даже ка 
близнецы-братья. Но ведь . 
именно это и замечательн 
игрокам не приходится Kane 
дый раз привыкать к новом! 
геймплею?. i 

Компания создала такие вы- 
дающиеся проекты, как «Devil 
Мау Cry», «Onimusha», «Street 
Fighter», «Clock Tower 3», «Chaos 
Legion». Ho, наверное, наи- 
большим достижением 
Сарсот является создание 
«Resident Evil». Эта игра стала 
настоящей классикой жанра 
survival horror. 

Слухи об окончательном 
и бесповоротном переходе 
сериала «Resident Evil» 
на платформу Nintendo 
GameCube оказались слегка 
преувеличенными. Владель- 
цы GameCube получили каче- 
ственную реинкарнацию пер- 
вой серии и дополнительную 
игру со знаком «ноль» в на- 
звании. Вторая и третья час- 
ти в расчет не принимаются — 
это почти полные копии пла- 
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TO PLAY OR NOT TO PLAY 


OLIEHKA: 
Графика: 
Геймплей: 
Управление: 
Звук: 


Why don't you Бана 1 
Smail-town work secins moro your 


sted 


CTbIO поддерживает функции 
великолепно зарекомендовав- 
шего себя светового пистоле- 
та бип Соп 2. 

Сложность игры сильно по- 
низилась: загадок стало мень- 
ше, а в походный мешочек иг- 
рока, именуемый Inventory, 
влезают все без исключения 
предметы. Поэтому вам не 
придется метаться по комна- 
там в поисках сундука, в кото- 
рый можно было бы запихнуть. 
i временно не нужное барахло. eo 


Как выяснится позже, корпора- 
ция использовала корабль 

в качестве полигона для испы- 
тания биологического оружия - 
во время круиза там был'рас- 
пылен Т-вирус. Жертвами «тес- 
та» стали ни о чем не подозре- 
вающие команда корабля 

и пассажиры. После получения 
результатов Umbrella планиро- 
вала избавиться от доказа- 
тельств своей преступной дея- 
тельности, просто-напросто 
утопив зар в ов Не. 


тиновых хитов PlayStation 
98-99 годов. Четвертая часть 
еще далеко, и известно о ней 
не много. В свою очередь, 
уже состоялся выход четвер- 
той части «Gun Survivor» - 
новой «ветви» генеалогичес- 
кого древа «резидента». При- 
чем «Gun Survivor 4», офици- 
альное название которого - 
Resident Evil: Dead Aim, стал 
эксклюзивным проектом 

для PlayStation 2. 


И вновь компания 

Umbrella... 

Главным героем игры станет. 
американский секретный агент 
по имени Брюс Макійверн 
(Bruce McGivern), относящийся | а 
к числу тех людей, которые |. 
свободу, равенство. и пьянство 
ценят превыше всего остал 
ного. Именно Брюсу и предсто- 
ит попасть в самый центр кро- 
вавой борьбы с зомби. : 
Причем работа эта свалится 
на героя отнюдь не по его соб- 
ственной воле - она. всплывет 
в ходе выполнения очередн 
го задания. oS 

Расследуя незаконную дея- 
тельность компаний Umbrella 
Брюс попадаєт на лайнер, пр 
надлежащий этой корпорации. 


Survivor», | о 
gun shooter, способный з 
_| тмить такие хиты, как «House 
_| of the Dead», «Time Crisis» | 
и «Vampire Night». С этой целью 
| Capcom добавила в игровой. 
| процесс множество заморо- 
чек. К примеру, игра полно- . 


замечать препятствий». Имен- 
но так - то продвигаясь впе- 
ред, то отступая назад - вам 
и предстоит на протяжении 
всей игры методично прово- 
дить геноцид гадких врагов. 
Последние, кстати, по наивно- 
сти своей никак не могут по- 
нять, что они обречены и что 
вся вина их заключается лишь 
в том, что нам хочется бесша- 
башного веселья. ; | 

А чтобы окончательно уто- 
пить нас в трэше и угаре! кото- 
рых в «Dead Aim» — Ob! 


= 


главной героини (второй игро- 
вой персонаж): неестественно 
белые и ровные зубы явно 
разрабатывались для рекла- 
мы какой-то пасты. 
Окружающая обстановка 
и предметы, расставленные 
в помещениях лайнера и на 


забросить свои соревно- 
вания по ничегонеделанию, 
вооружиться большим 
личеством колюще-режу- 
щего оружия из самого попу- 
лярного набора «Расчлени 
сам» - и отправиться на по- 
иски вакцины. 

Продолжение следует... 


зомби теперь гоняются 

а редакторами. Наприм 
| эти жуткие монстры 
и на Lich'a. В результа- 
чего тот тоже был зара- 
жен Т-вирусом. Решив спасти 
друга, отважные бойцы 
по имени Max Pagan и Sova 


уделяли прорисовке окружа- 
ющей действительности и со- 
зданию 
жения. 


Директор Umbrella тс. — 
Крапивенко Ольга, 
helga666@mail.ru 


бросали по уровням кучу 
о Е і. 
новидностей оружия, что 


веселее - позволяя, говоря 
ce умно, значительно улучшить 
значение коэффициента! 


тся динамики 
Dead Aim», то тут 
и сами уже обо 

. Если нет - 


имеет на 
з Основна 
етсявв 
монстро 
причем 


разглядеть да амые ! 

значительные нюансы модно 
го прикида. Особенно поража- 
ет обворожительная улыбка _ 


Существует также «адап- 
тивный искусственный интел- 
лекту. И если в отношении 
обычных зомби вся адаптив- 
ость сводится к тому, что У porn пи 
они теперь не только блужда- ; 
ют по комнатам в поисках 
вас, но и освоили открьтие 
дверей, то у более сильных 
врагов и боссов мозгов явно 
прибавилось - и созданные 
при помощи Жо-, Зю-и Сю- 
(J, 2, $) вирусов уроды успеш- 
освоили тактику нападе- 


ния и защиты. 


ув-шатунов 
л заражен Т-вирусом? 
Нет? Так вот, в результате 


Название 
Разработч 
Издатель: Cenega 
Жанр: ТВЕ-ЇУ RPG 


Системные требования: 
Pentium І 800 МГЦ, 128 мбозу. 


З M6 Video 


вышел из дома. Ончет 
знал, что должен сделат 
Путь назад закрыт, все | 
мосты сожжены и ему не. 
остается ничего другого. | 
Темными переулками Слепой ші 
к своей цели, одной рукой он при- 
крьвал лицо (чтобы никто не уз: 
нал его и не поднял кипежа), а во 
второй руке сжимал снайперскую 
винтовку. Он пробирался по без- 
людным переулкам, прячась 
В подъездах, когда кто-то появ- 


 дялся на горизонте... 


И вот, очередной раз спрятав- 


_ шись в ОДНОМ из подьездов, он 


почувствовал, как чужая рука 
дважды коснулась его спины... 
Сердце замерло, вся жизнь про- 
шла перед глазами за одну се- 
кунду... «Это конеці» - подумал 
Слепой. «Сейчас повяжут, брас- 
леть подарят - и в воронок...» - 


_ продолжал мыслю Снайпер. 


«Дядя! - детский голос пере- 
бил его предсмертную мысль.- 


UFO: AETERMATH 
баг Interactive 


a 
Дядь, а дядь... Это у Bac 4- 5 или 
4-67», Слепой продолжал непо-. 
движно стоять на месте... Онни- | 
г понять, каким непо- 
стижимым образом вместо 
ОМОНа оказался тут мальч 
и куда девался воронок. 
«Дядя! Ть что, глухой?» - прон- 
зительный детский крик вернул 


понять - куда же ‚ делся воро- 
нок?)... «Нет мальчик, я сле- 
nov...» - прошептал в ответ Снай- 
пер. «Да ну тебя... Мало того, что 
в Контре ничего не шарит, так 
еще и прикалываться вздумал. 


жидавмаєти ЦЕО — 


уважения к нему 

Графика: 

Геймплей: 
правлениех 


Идиот какой-то...» - сказал маль- | ні 


чик, выходя из подъезда. | 
Несколько секунд спустя Снай- 
пер уже смотрел на мальчишку 
через прицел винтовки. Он зата- 
ил дыхание, выбрал удобную по- 
зицию... но, вспомнив о первона- 
чальной цели, пошел дальше. Вот 


битву против инопланетных. отмо: 


і тальгия по по > UFO. В результате в Се 


ти начала всплывать некая инф 
мол, UFO возвращается... Тут-то 
и вздрогнуло геймерское сердце, 
зашевелились извилины мозга 
вспоминая как будто вчерашнюю | 


розков. Весь игровой мир замер 
в ожидании UFO: Aftermath. Bee 
мь ждали шедевра... oo 
Hy, UFO-To мы  дождались. | 
Только шедевр ли зто? Давайте 
посмотрим. 
В мае 2004 года толпы инопла- 


рязном белье. Разве зто сю 
_| жет? Где разнообразие миссий? 
_Где прикольные квесты? Кстати, _ 
| вам это ничего не напоминает? 


_ Иди туда, убей всех, не забудь по- 
_ щупать трупы и получить за это 
«опыт»... Да, именно - «Fallout 
Tactics: Brotherhood of Steel»! 

Местами создаєтся вообще 
полная иллюзия того, что ТЫ дей- 
ствительно в «Возрождение» ру- 
бишься. Например: миссии по за- 
хвату новой базы... Заходишь 
на базу — и сразу ловишь себя 
на грешной мысли: «Неужто я в 
13-м убежище»... Думаю, не сто- 
мт напоминать, чем все закончи- 
лось с Fallout'om. Ну когда уже нас 
перестанут дурить?! Когда мы бу- 
дем получать действительно до- 
стойные продолжения шедевров? 

Ну да ладно - не такое уж оно 
страшное, это UFO, как Слепой 
его описывает... 

С самого начала игры нам пред- 
лагают выбрать уровень сложнос- 
тии место, где мы будем сражать- 
ся є пришельцами. Что самое 
интересное, Земля в игре не сов- 
сем соответствует тому, что мы 
привыкли видеть в реале. В игре 
на глобусе присутствуют лишь 
Америка, Европа да Азия. Как го- 
ворится, «чем хата богата»... 

Кстати, помнит ли кто из вас 
огромное меню справа в первой 
части игры? Так вот, теперь 


на его месте только четыре 
пункта, а именно: исследования, 
состав, справочник и главное 
меню. Расскажу подробнее. 
В пункте «исследования» есть 
две подменюшки: исследование 
и разработка. Короче, сначала 
исследуем, потом разрабатыва- 
ем - итак на протяжении всей 
геймы. В справочнике можно 
прочитать все обо всем. А вот 
в пункте «состав» вы сможете 
нанимать бойцов и экипировать 
их всякими девайсами. Кстати 
о птичках: оружия в игре более 
чем достаточно (около семиде- 
сяти видов). В общем, любого 
инопланетного урода можно 
до отказа напичкать свинцом - 
уж с этим-то проблем в игре нет. 
Что-что, а графика в гейме 
вполне приличная. Есть, конечно, 
глюки с камерой, когда она при- 
ближается к будущей жертве, 
чтобы показать нам всю красу 
последней (а точнее, катастрофи- 
ческую недостачу пикселей), - 
но зто мелочи. В общем, движок 
игры вполне даже очень: краси- 
вые спецэффекты в бою (выст- 
релы, взрывы, огонь), полностью 
трехмерные карты, впечатляю- 
щие руины ит. п. 


АУ 


ОРІ 


OR NOT ТОРЕ 


AY 


Звуковое сопровождение иг- 
рульки мне тоже понравилось: 
саунд там просто «а-ля Х-файль», 
что прекрасно дополняет игру. 

Даже и не спрашивайте, поче- 
муя так мало написал об игре. 

Я просто прилично разочаровал- 
ся... Мы хотели «UFO»? Мы его 
получили. Altar Interactive сруби- 
ли кучу зелени, а мы... а что мы? 
Нас опять кинули. Теперь «UFO: 
Aftermeth» займет почетное мес- 
то в списке разочаровавших игр 
(в числе которых уже имеется 
Fallout Tactics, Kreed , NFS HP 2 

и множество других). 

И все же мне просто жалко иг- 
ру... Разбавить бы ее злемента- 
ми квеста, внести побольше раз- 
нообразия миссий — и был бы 
просто шедевр! Ведь одного 
только хорошего имени, завое- 
ванного UFO десять лет назад, 
маловато. Обидно - ведь игра 


располагала и любовью гейме- 
ров, и нормальным движком 

с не отстающим от него саундом, 
и элементами RPG... B общем, 

у игры было все - и это «все» жир- 
ной линией зачеркнула монотон- 
ность игрового процесса. Часа 
игры хватает, чтобы приступить 
канинсталлу. Не верите? Думаете, 
UFO прежний? Вперед! Играйте - 
возможно, вам и понравится... 


Р. $. Мне остается только под- 
черкнуть: «Ломать - не стро- 
ить»... Сможет ли теперь UFO 
восстановить свое доброе имя? 
Ответна этот вопрос даст 
только время. Двумя словами 
и тремя точками говоря: «Пожи- 
вем - увидим...›. 


Выживший после игры в УФО 
Полищук Виталий, 
blind_sniper@mail.ru 


ae 
-- 


Вперше у Києві 
інтернет-провайдер 
"| розігрує автомобіль! 


Акція з 1.11 по 30.12.2003": 


підключись до пакету "Cinsep+" 
а візьми участь у розіграші 
автомобіля Деу Ланос 29 січня 


2004 року. 


СПРАВЖНІЙ "ЇНТЕРНЕТ 
ПО ВИДІЛЕНІЙ ЛІНІЇ 


Р 


TELECOM 


Ай Пі Телеком 


Разработчик: Digital Illusion 
Издатель: Electronic Arts 
Жанр: FPS 


пускал свою самую- самую лю- 
бимую программу - просчет 
траектории движения каждого 
атома при взрыве водородн 
бомбы на заводе детских к | 
сервов - то можно с увереннос- 


вое, что я хо! 
дям,- нуиз 


бята! Второе 


| хорошо, как 
теперь еще 
| Полагаю, эт 


кое-какие и 


ное, даже м. 


(a об опзе-режиме, 

5 естественно) 
Графика: _ 11 
Геймалей: о 
| в. 
40. 


рецензий обязательно употре- 
бил эпитет «круто». Ладно, ре- 
бята, все это действительно 
неплохо. 

Хотя, с другой стороны, пре- 
словутый этот баланс достигает- 
ся довольно несложным трю- 
ком, который я бы назвал так: 
«А вот фиг вам!». Если танк новый 
и мощный - он обязательно аб- 
солютно неуправляем; если 
| самолет реактивный - то топли- 
ва в его баках не больше той 
_ | нормы, что отмеряли японским 
камикадзе. Ну и так далее. 

Стоит также отметить новый 
зежим «<objective-based mode». 
азработчики Digital illusions 
наконец-то открыли для себя, 
| что multiplayer-60n могут 
г лько на очки, 
захват целей. О чем тут 
милой детекой непосредст- 
нностью и спешат нам сооб- 
ь. Действительно, ребята, 
луж вает внимания. 
рафике. Несмотря на. 
оть, которые не только 
ь, но даже стали еще 


сполна. Сверхсекретные само- 
леть, мегатанки, всякие амфи- 
бии, зенитные самоходные уста- 
новки и целый арсенал нового 
огнестрельного оружия - все 


в игру новую д на тику. Напри 
мер, тот же ракетньй ранец. 
Настоящий ракетный ранеції 
Нет, правда, - как в том фильме 
«Тре Rocketeer, один в один! 
Поверьте, никогда еще вь не 


| Материнські плати 


AOpen = = 


ЕЙ Опен 


Зниження шуму, 
інтелектуальне 
управління кулерами 


eo SilentTek 


Сайлент Tex 


Настроювання i конт- 
роль частот та напруги 
живлення CPU, RAM, 
AGP, РСІ з Windows 


Настроювання 
параметрів ВІО5 
з Windows 


Він Bioc 


м Модель: AK77-400GN w/LAN 


Socket А/ХР, МА KT400A+8235CE, 
FSB 333 MHz, 3 DDR 400, АТА/133 2, 
АСР 8х, 5 РС, AC97 Sound, USB 2.0, 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 
PC 


торь уровней, параллельно 
с выполнением своих прямых 
обязанностей, писали оперу 
на три действия или роман 

с иллюстрациями. Чувствуется 
острый недостаток креатива. 
Ну что это за однообразие — 


‚ ели, сосны, сосны, ели, со- 


сны... HY еще парочка похо- 


Надійність + Інновац 


щитные очки агента Смита 
в третьей «Матрице». Я, конеч- 
но, не специалист в чем бь то 
ни было, но мне кажется, что | 
у стилиста Уорнер Бразерс на- 
чалась черная полоса в жизни - 
запой или там микротрещинь 
в шланге с тормозной жидкос- 
тью (я о его машине, естест- 
венно). Мое мнение, которое, 
какя полагаю, интересно аб- 
солютно всем, очки - полньй 
отстой. 


Olmer 


Власний 
логотип на екрані 
завантаження 


Вівід Bioc 


Voicenil 


Голосове повідом- 
лення про помилки 
завантаження 


Др Войс tl 


& JukeBox 


Джок Бокс 


м Модель: AK77-600GN w/LAN |] 


ea A/XP, VIA КТ600--8237, 
ЗВ 400 MHz, 3 DDR 400, 2 Serial ATA, 
ATA/133, АСР 8х, 5 PCI, "АС97 2.2 


Ф 


Програвач 
аудіо-компакт-дисків, 
що не потребує 
завантаження ОС 


Модель: AK79D-400VN w/LAN 


Socket A/XP, nForce2 Crush18D 400 
Ultra, 400 MHz, 3 DDR 400 Dual, 
UATA/133, AGP 8x, 5 PCI, Dolby 


Realtek LAN 10/100, Watch Dog Timer, 
EZWinFlash /WINBIOS/VIVID BIOS, 
SilentTek /SilentBIOS, DieHard 

BIOS Lite 


ві Модель: AX4SPB-UN 


Socket 478, i848P+ICH5, 800MHz 
рон >=2.06), 2 DDR 400, 2 SATA, 
АТА/100, AGP8x, 5 PCI, АС" 97 Sound 5. 1, 
6 USB 2.0, Realtek LAN 10/100 
Dr.LED/VIVID BIOS /EZWinFlash 

pen JukeBox 


я Деякі технології відсутні на деяких моделях системних плат 


ВОСТАЧАЛЬНИК СТАБІЛЬНОСТІ 


Sound 5.1, USB 2.0, Realtek LAN 10/100, 
wm Watch Dog Timer, EZWinFlash/WINBIOS 
/NIVID BIOS, SilentTek/SilentBIOS, 

DieHard BIOS Lite 


B Модель: AX4SPE-UN w/LAN 


«р Socket 478, i865PE+ICHS, 


800MHz(Celeron >=2. 06), 4 DDR 400 
Dual, 2 Serial АТА, АТА/100, AGP8x, 
5 Pci, AC97 v2.2 Sound 5.1 w/SPDIF, 
4+dopt USB 2.0, 1 COM, Realtek LAN 
10/100, Dr, LED/VIVID BIOS / 
EZWinFlash/Open JukeBox 


Одеса, вул. Ніжинська, 44 Ten: (048) 777-1 
Чернігів, пр-т Перемоги 139, к. 314 Тел: (0462) 10-18-39 
Львів, вул. Володимира Великого, 18, оф. 918-920 Тел: (0322) 970-840 


AC97 2.2 Sound 5.1 w/SPDIF, USB 2.0, 
FireWire, Realtek LAN 10/100, Watch 
Dog Timer, Dr.LED/ EZWinFlash, 

VIVID BIOS /Open JukeBox 


Модель: MX4SGI-N w/Intel LAN 


Socket 478, i865G+ICH5 800/533MHz 
(Celeron >=2.0G), 2 DDR 400 Dual, 

2 Serial ATA, ATA/100, OnBoard Video 
+ AGP 8х слот, 3 PCi, AC97 2.2 Sound 
5.1 w/SPDIF, 6 USB 2. 0, INTEL LAN 
10/100, Dr.LED/VIVID BIOS /EZWinFlash 
/Open JukeBox, mATX 
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Pe 


futant Ninja Turtles 


авньм-давно, когда 
| все мы были миллио- 
нерами поневоле 
(а может, и по чьей-то. 
конкретной нехоро- 
шей воле), компьюте- 
ры были такой же ред- 
костью, каки пресловутые 
куриные зубы, и все, что они 
умели,- это запускать баллис- 
тические ракеты. В те далекие 
и темные времена геймеры иг- 
рали на эмуляторах ПК - при- 
ставках о восьми или шес 
цати битах. Каки теперь, в те 
времена рулила « «Н онтра»©. 
А еще огромной популярн 
тью пользовались барсуки- 
— бурундуки утки, жабы и ос 


Которая в игре довольно 
неплоха - и в разрешений 
2024 х 768 угловатость мо- 
делей почти не заметна. Все 
очень сильно напоминаєт 
стиль мультсериала и комик- 
сов о боевых черепашках. | 


взятые особи - потому что 
они знали кунг-фу и носно | 
были мутантами. 


ОЦЕНКА: 
Графика 


Управление: 
Звук: 


выдержано в лучших тра- 


| дициях «Freedom Force». 


А вот озвучка немного под- 
качала - не прекращающиеся 


боевые кличи зеленых любите- — 


лей пиццы начинают напрягать 
уже где-то после первого полу- 
часа игры. Результат - уровень 
громкости, выставленный 

на минимум. Но, с другой сто- 


Прошли годы, и BOT компа- | 
ния Копаті решила заняться | 
разведением боевых черепа- 
шек по-крупному - почти 
на всех существующих игро-_ 


вых платформах, включая 


иРС. _ — 
«Teenage Mutant Ninja 


| Turtles! Ну прямо как в ста 
| рые добрые. времена! - | | 


воскликнули посетители Es, 
rae Konami представляла 
игру, и принялись ждать _ 
релиза Дождались о 
ТММ ` являет собою не что 


приставок долго и упорно рас- 
сказьвают истории о скрытых 
персонажах, но, к сожале- 
нию, лично мне они так и не 
встретились. 

Комбо-ударов в игре более 
_ | чем достаточно, и на каждый 
особо тяжелый случай най- 

дется хитрая комбинация, 
выполнение которой и осьми- 
нога заставит свернуться 
в бараний рог. Поэтому иг- 
рать желательно при помощи 
геймпада. Обратная же сто- 
рона медали заключается _ 
м, что во время жаркой 
ватки этот самый геймпад 
Можно нечаянно и «того». 
_В смысле сделать неработо- 
способным. Прямо как в ста- 
рые добрые времена. Через _ 
час игры, например, редакто- 
ры порвали полиэтиленовую 
пленку, которая кое-как за- 
щищала «тетю Клаву» от вред- 
ного воздействия кофе, чая и 
пыва. А еще через пару часи- 
ков пришлось бежать в мага- 
зин. За новой клавиатурой. 
Да, нелегко живется редакци- 
онным компьютерам. 
Черепашки могут выучивать 
новые комб ы (путем нахож- 
‚дения специальных свитков), 
также извлекать немалую 
ыгоду и из целой кучи других 
рые рассованы — 
ще по уровням 


овольно удач- 
шая часть 
ктов снабжена. 


так и норовят отнять у несча- 

_ стных черепах последний 
кусок пиццы и последнюю 
банку «Колы». Общеизвест- 
но, что голод не тетка,- так 
что хулиганы, ниндзя, робо- 

ть, тунеядцы, алкоголики 

(и так далее по списку), по- 
лучив парочку «Crash» или 
| 1», испаряются 
направлении®. 


плечу, панцирь к панцирю, 


ином подозрительном месте, 
запросто можно разжиться 
чем-нибудь ценным. Бонусы 
в виде пиццы или банки с на- 
питком неопределенной марки, 
как и следовало ожидать, по- 
полняют пошатнувщееся здо- 
ровье, другие же полезности 
временно увеличивают атаку 
или защиту - нуи так далее. 

И, наконец, самая главная 
фишка в «Teenage Mutant 
Ninja Turtles» - это мультипле- 


-ep (максимум - 2 игрока; но 


и минимум, как ни странно,- 
тоже 2). В игре предусмотре- 


на уйма режимов, включая 


как поединки «один на один», 
так и совместное прохожде- 

ние сингла. Что может бьть 
круче, чем вместе, плечом к 


пройти огонь, воду и медные 
омимо только что на- 


| званного, прохождению уров- 


ней будут препятствовать ши- 
пы, фрезы и другие мелочи 
жизни. К сожалению, по при- 
чине весьма странной изоме- 
трии, далеко не всегда полу- 
чается успешно перепрыгнуть 


ТО PLAY OR NOT TO PLAY 


через препятствия. Ho, nour- 
рав денек-другой, привык- 
нешь и к этому. 

Игра довольно неплоха. 
И огорчает, помимо пары ба- 
гов и недоделок, лишь одно - 
клавиатуру жалко, 
ТММТ вовсе не является чем- 
то принципиально новым - 
мало того, это совсем не ше- 
девр. Но в то же время и не 
ацтой. Хотя старые компью- | 
терные «зубры» наверняка _ 
заявят, что TMNT - полная ла- 
жа. А знаете почему? Да по- — 
тому что те самые «старые до- 
брые времена» не были для 
них ни старыми, ни добрыми. | 
Так что поменьше слушайте = 
всяких древних динозавров, _ 
чьи кости только по досадно- 
му недоразумению еще бро- 
дят по зтому свету, вместо то- 
го чтобь мирно | 
превращаться в уголь в гео-_ 
логических слоях периода 
раннего мезозоя. 

Играйте в то, что нравится 
вам! 


Лещук Алексей 


Укр 


НЕНИЯ іч 


теру 
> (В) 72 YO. 
> 0. 


Ten: 3234-5075 
info@ukeinternet 
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Название: Хром (Chrome) 


Разработчик: Techland 
Издатель: 1С 
Жанр: линейный ЕРБ 


Нерекомендуемые системные требования: 
Pentium 150 МГц, 16 Мб ОЗУ SDRAM РС-33, видео onboard, CD-ROM ех 
Рекомендуемые системные требования: 
Pentium 4 15 ГГц, ОЗУ 512 Мб, видеокарта 64 Мб 
Обязательные системные требования: 


монитор, клавиатура, 1,7 Гб свободного met 


удете смеяться, но на по- 
вестке дня у нас снова 
игра про суперагента и 
всяческих злодеев по 
всей галактике. Спроси- 
ли бы меня, о чем сде- 
лать игру, я бы ответил: о чем- 
то оригинальном. Или пусть 
даже сама игра будет не слиш- 
ком оригинальна, но зато в ней 
будут какие-то необычные 
решения. Но тоя... А поляки 
вот, видать, никогда не делали 
игр о суперагентах и глобаль- 
ные межзвездных заговорах, 
о Джеймсе Бонде и об Х-Мап'ах - 
вот и решили, что, если сделают 
они просто игру про Бонда, 
то зто будет крайне оригиналь- 
но. Главное - подумали разра- 
ботчики - зто добавить в игру 
чего-то нетипичного. 

Игра «Хром», которую, кстати, 
очень качественно локализова- 
ла «1С», больше похожа на кан- 
целярию среднего украинского 
завода. Только вместо штампов 
«Одобряю» и «Все унитазы кра- 


‚ Кром 
БОЛТ 


сить только в синий цвет» в хро- 
мированном боевике использу- 
ются другие штампы. Все начи- 
нается с имени агента, который 
по совместительству является 
главным героем игры. 

Имя ведь у Мужика (с боль- 
шой буквы) должно быть звуч- 
ным и суровым. Bi 
бора имени для героя 
разработчики занялись серьез- 
но: по отделам фирмы провели 
голосование и отобрали самые 
звучные имена для настоящего 
Мужика (с большой буквы). 

В финал прошло четыре имени: 
Жлоб, Морда, Фиги Болт. Побе- 
дила красота и любовь к искус- 
ству - ив итоге они останови- 
лись на варианте Болт. 
Фамилию, чтоб не долго думать 
(они ведь и так с именем пере- 
напряглись), взяли у парня, на- 
пичканного имплантированны- 
ми железными костями, - 
главного героя комиксов, игр и 
фильмов «Люди Х». Так появился 
на свет Болт Логан. Только вот, 


ана винте 


ОЦЕНКА: 10 
Графика: 14 
Геймплей: зв) 
Управление: 8 
SByk: = 
Новизна: 10) 


ай 
== 


Я 
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одно дело, когда ты заходишь на 
званый вечер в посольстве Кур- 
гульдистана и говоришь: «Я Бонд, 
Джеймс Бонд». И совсем другое 
дело, если ты произносишь: 
«Привет, я Болт. Да-да, я Болт. 
Нет, вы не ослышались, именно 
Болт. ..»,— и густо краснеешь. 
Помните фильмы про Бонда? 
Там есть такая лаборатория, 
в которой Джимми набивает 
карманы зажигалками с встро- 
енными противотанковыми гра- 
натами, очками с рентгеном, 
просвечивающим одежду (са- 
мая полезная штука!), огнеме- 
том, замаскированным под гам- 
бургер, ну и всем таким прочим. 
Герой игры «Хром» по имени 


Болт (нет, я положительно упи- 
ваюсь этим Мужским (с боль- 
шой буквы) именем!) тоже как 
бы попадает в такие лаборато- 
рии, но там все эти штуки, изви- 
ните, прям в него и вшивают: 
рентген - в ухо, противотанковые 
гранаты - в ноги, а огнемет - 

в более другое место, идеально 
приспособленное для того, что- 
бы испускать опасные для жиз- 
ни и здоровья окружающих суб- 
станции. 

Способность человека K HO- | 
шению имплантантов известна 
нам с незапамятньх времен - 
еще с тех пор, как мы увидели 
на обложке популярного научно- 
го журнала Памелу Андерсон. 
Только слепой мог не заметить 
имплантанты, значительно по- 
вышающие тактико-техничес- 
кие характеристики этого пред- 


| ставителя Tomes. В смысле - 


гомов сапиенсов. В игре им- 
плантанты тоже улучшают TTX. 
И готов спорить на мобильньй 
телефон Olmer'a, что создатели 


лока 


«Хрома» сначала хотели сделать 
RPG. Что-то у них не заладилось — 
слишком уж осовремененный 
30-движок они забабахали 

и слишком уж много моделей пу- 
шек разного калибра придума- 
ли, чтобы опускаться со всем 
этим в подземелья с драконами. 
(Все мы, конечно, помним шуте- 
ры, где снайперские винтовки 
вовсю используются в подва- 
лах, но это все же маразм.) 

Короче, Некроманта разра- 
ботчикам делать было лениво - 
и они сделали наемного супер- 
агента. Но суперагент стал 
самым ВР@'шным супераген- 
том всех времен и народов - 

у него имеется инвентори для 
пушек и аптечек, а также ма- 
ленькие инвенторчики со сло- 
тами для колец и амулетов - 

в руках, ногах, ушах, ноздрях. 
И еще пару слотов под ногтями 
и в подмышках. Вместо колец 
он может одевать все что угод- 
но из того, что можно засунуть 
в слот. Причем, как в настоя- 
щем ролевике, подмышку 
нельзя засунуть телескоп — 

и, несмотря на то что в под- 
мышке места явно больше, 
чем в глазу, предмет для глаза 
туда просто не влезет. 

Так, я пока еще не всех за- 
долбал сравнениями с другими 
играми, фильмами и жанра- 
ми?.. Или уже задолбал? Ну тог- 
да к сути. В начале игры мы ви- 
дим главного героя по имени 
Болт и его партнера Рона «Пойн- 
тера» Герца... Была такая песня 
из стандартного набора радио 
Шон-сан: «А ну-ка, позовите Гер- 
ца, старенького Герца...» - в об- 
щем, этот Герц должен был ге- 
роиню песни проводить в мир 
иной. В «Хроме» Герцу досталась 
та же роль: он подставил Болта 
(Герц подставил Болта - звучит 
довольно многозначительно), 

и тому пришлось сваливать 

с планеты. Естественно, что он - 
как настоящий суперагент — 
свалил из ада прям в постель 
супермодели. Ну, не в постель, 
но где-то рядом. 

Девушками игра просто ки- 
шит — все они наворачивают 
круги вокруг Болта (снова фра- 
за получилась довольно слож- 
ной) и предлагают ему... работу. 
Они по игре координируют его 
действия, говорят, куда идти и 
что делать, - в общем, Болт ока- 
зался под каблуками. И, пребы- 
вая под этими каблуками, он от- 
правляется то на одну планету, 


то на другую, то на третью, где 
и выполняет миссии. 

А миссии, прямо скажем, по- 
падаются ему разные. Но как 
бы ни старались разработчики 
разнообразить игру, настоящим 
профи (таким как я) сразу вид- 
но, ЧТО «разнообразие» это - 
всего лишь фикус, стоящий 
на табуретке, для того чтоб за- 
крыть дырку на обоях. 

В данном случае «дырка на обо- 
ях» — это необратимая и непобе- 
димая линейность сюжета. Вот 
встретился мне Диксон. Я снача- 
ла пытался с ним подружиться, 
поиграть в прятки и домино — 
но он этого явно не хотел, и все 
закончилось битвой не на жизнь, 
ана смерть. Я пытался его пере- 
убедить, доказать, что убивать 
меня все же не стоит. Убеждал 
я его силой матерного слова 
и разными видами оружия, но он 
отстреливался и потом, как пер- 
сонаж дешевого (или дорогого) 
боевика, в последнюю секунду 
сбежал. Я перегрузился - попро- 
бовал бросаться в него другими 
видами пуль и бомб, валил его, 
валил, валил, валил, но в послед- 
нюю секунду он снова сбежал. 

Я попытался провернуть еще па- 
ру вариантов - но гадский Дик- 
сон сбегал в тот момент, когда 

я был уже готов отправить его 
на тот свет. Так что нелинейности 
в этой игре - как вольных про- 
сторов в шахте лифта. 

Мало того что сюжет линеен - 
так в нем еще все заскриптова- 
ого что в игре все по- 


слушаешь ведущего, он с 
скажет «Ну, я так не игра! 
и... конец миссии! Беги с на 


дошел к рассказу о размерах 
уровней! (Пять минут молюсь на 
самого себя.) 

Да, уровни огромны. И сохра- 
няться на них приходится по 
мульйону раз. Прикол в том, что 
уровень размером с хороший 
областной центр загружается 


целиком и полностью - и даль- 
шеты на нем просто живешь. 
Время загрузки удручает, но 
движок, слава богу, справляет- 
ся с обилием первоклассной 
графики = моделями и текстура- 
ми. Так что стоит подождать не- 
сколько минут: уровень загру- 
жаєтся - и ты бежишь, бежишь, 
бежишь... Красота. Но в работе 
над красотой поляки явно пере- 
гнули палку. Например, они сде- 
лали красивую траву, все тра- 
винки которой все время 
качаются под порывами ветер- 
ка. Еще раз повторяю: все тра- 
винки все время качаются под 
порывами ветерка. Рандомно, 
надо сказать, качаются. Но по- 
стоянно. В лесу, возле стены, 

в яме, на поляне, в кустах, под 
мостом — везде на планете не- 
прекращающийся ветер, качаю- 
щий все травинки. 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


Об этой игре можно говорить 
много: сюжет, я бы сказал, про- 
сто туп - но реализация очень 
впечатляет. С одной стороны, 

в игре продумана система прице- 
ливания, с другой - система эта 
хм... очень своеобразна. Би- 
нокль включается очень неудач- 
но (hotkey в игре явно недорабо- 
таны), но с его помощью можно 
увидеть самый дальний объект на 
наре движок просто решаєт! 

того: игра однозначно стбит 
внимания. Так что я просто стою 
ивнимаю. 


5. Закаламбурами со сло- 
вом «болт», написанными к этой 
статье, обращайтесь в редак- 
цию. При себе иметь паспорт 
или другое свидетельство ваше- 
го совершеннолетия. 


Мах Pagan 
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*- придбавши з 01.11.03 по 31.12.03 будь-який з 
отримуєте пляшку 
можливість виграти одну з 21 цифрових фотокамер! Розіграші буде 
проведено у кожному магазині мережі. 


продуктів НР в мережі 
шампанського та 
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inal Machine 
Coldshock Studios 


sylum Games 


брого в вам времен 
суток, уважаемые чи- 


Шпиль!». У нас для 
вас, как полагается, 
есть две новости. Одна 
хорошая, а другая - 
нет, вы не поверите! — тоже 
хорошая. Хотя изначально 
она была плохой. 

Итак, сначала о хорошем. 
Можете нас поздравить. За ка- 
кие, спрашивается, заслуги? 
Ну, во-первых, сегодняшний 
ацтой - - нредневогодний, аво- 


'вилась эта замечательная ру. 
ee ча. ну а старина Lich, как. 


орник высокой рони -од- 


им словом, широкой души 
еловек — был назначен на 
олжность более или менее 
оянного ведущего. 
‚Иво г уже почти год к нам 
‘в редакцию приходят письма 
с вопросами типа: «Я вот хочу 
_ избавиться всех ламеров ита- 
раканов в доме. Где можно 
на шару достать «Halloween» 
и «Al Qaeda Hunting 3D»? Про- 
тивогаз и костюм химзащиты 
имеются». К сожалению, вы- 
шеупомянутые «суперхиты» 


Уровень спожности 


ЛЕГКИЙ, | 


СРЕДНИЙ 


_ есть только в тех труднодос- 


да - ведь, как говорится, «Нео 


4 
| 
} 


7 кому-нибудь поставить оцен- 


_ чае игрушка со страшным и до- 
вольно многообещающим 


любого геймера. 


‘блестит. 


требования: Р Ill | GOO, 128 M6, 16 Video 


тупных местах, куда Макак бе- 
гемотиков не гонял. Но не бе- 


любит троицу». Й сейчас Злоб- 
ная Пспина расскажет об еще 
одном редкостном ацтоє. 

А воттеперь поговорим о хо- 
рошей новости, которая изна- 
чально была плохой. Итак, 
вы знаете компанию Coldshock 
Studios? А может, контора 
Asylum Games вам более зна- 
кома? Тоже нет? В таком слу- 


названием. Terminal Machine 
1 в красочной коробке непре- 
ленно должна заинтересовать 


Но не все то золото, что | 


Помнится, ровно год назад _ 
очень хотелось когда-нибудь 


ку 0... И вот наконец-то этот 
момент настал!!! Мало того - 
помимо одного БОЛЬШОГО 

НОЛЯ, будет еще и куча м 
леньких. Ну что, по нолям? 


0 №0: 
«Ну что ж ты страшная 


такая?!» 
Графика. Разрешение 


в «Terminal Machine» только 


_| ниями T&L, которые «вкрапле- 


_ мых мощных машинах. 


одно - 640 x 480. Просто су- 
пер. Всеостальное - в том же. 
духе. Визуально игра очень 
похожа на старый-престарый 


«Duke Nukem 3D» с вкрапле- - 


ны» туда для того, чтобы про- 
дукт Coldshock Studios мог 
подтормаживать даже на са- 


Г ерой бегает по крохот- 
ным уровням со скоростью 
90-60-90, причем скорость 
падает до 60 км/час, только 
когда начинаются тормоза. 
В глазах непривычно рябит 


МАШИНА СМЕРТИ 


Ф НОВАЯ ИГРА 


Ф нАСТРОЙВИ | 


Ф АВТОРЫ 


Ф выход 


от полигонов, очень сильно 

напоминающих пиксели, 

от размытых и кривых текс- 
| тур и прочей суперграфики. 

А на 21-дюймовом мониторе 

все выглядит настолько _ 

страшно, что просто не пе-_ 
 ресказать. Не поверят. 
Очень трудно ведь поверить 
в то, что в шутере 2003 года 
выпуска могут присутство- 
вать нарисованные плоские 
взрывы, а бренные останки 
врагов могут растворяться 
в воздухе, не успев доле- 
теть до пола. 


В любом случае, смотреть 
на этот беспредел довольно- 
таки опасно — маразм разра- 
ботчиков еще долго будет 
преследовать в виде ночных 
кошмаров несчастных гейме- 
ров, решивших поиграть 

в этот ацтой. 


0 №1: 
«Напильник и Новый 


год» 
южет. Анекдот о том, как 


ильник ползет по дереву, 
ает в дупло, а там - 
ый год, знают, наверное, 
Нечто подобное можно 
блюдать и в рассматри- 
1емом сейчас ацтое. Без- 
мозглые инопланетяне напа- 
ли на Землю - и гомо 
сапиенсы решили послать 
сражаться... ровно одного 
андроида. А инопланетяне 
оказались не только безмоз- 
глыми, но и пусторукими, пу- 
стоногими и пусто... короче 
говоря, пустотельми. Осо- 
бенно заметно зто становит- 
ся, если подойти к такому 
алиену и пару раз шарахнуть 
в него из похожей на злект- 
родрель двустволки - незва- 
ный инопланетный гость раз- 
летится на отдельные _ 
трубки-составляющи 
рые тут же раствор 
в воздухе. И никакой крови, 
мяса и трупов - все гуманно 
до ужаса. Тихого ужаса. 
Главного героя, то есть вы- 
.шеупомянутого андроида, ко- 
мандование забрасьваєт 
на телепортационную стан- 
цию, где ему нужно выру- 
бить... Нет, вы ник 
гадаетесь: вырубить 
три рубильника! А п 


ко тем и занимались, что под- 
жидали героя, засаживали 
засады и подделывали фаль- 
шивые рубильники. 

Ну как? И так далее, и в том 
же духе. 


0 №2: 

«Подробности — выше» 

Геймплей. С учетом преды- 
дущих двух, третий ноль про- 
сто неизбежно должен был 
появиться и здесь. И он таки 
появился. Игровой процесс 
заключается в хаотической 
беготне между мутными текс- 
турами и непонятного проис- 
хождения ящиками - в поис- 
ках аптечек, патронов, 
батареек, кнопок-выключате- 
лей и выхода. На обложке 
с игрой написано, что в игре 
аж целых три уровня. 

Но больших. Но три. 

И не такие уж они и боль- 
щие! Ну что сказать по это- 
му поводу? Только одно: 
«Ацтооо0000000й!!!». 


0 №3: 

«Не по-людски» 

Управление. Оно в «Тегтіпа! 
Machine», понятное дело, не- 
нормальное, а точнее - древ- 
неламерскоє. Дело в том, что 


enter>, игра. 
конньй режим. 


те» спрятан 


ц, предел всех 


в разделе «Настройки». 
Просто нет слов. Одни 
выражения. 


Дайте в руки мне 

баян... 

Звук в игре должен был 
быть классным. Во всяком 
случае, так было написано 
в аннотации к игре. Но Aureal 
3D, Dolby Surround, ЕАХ так 
и остались просто словами 
и аббревиатурами. Звук в иг- 
реесть - больше по зтому по- 
воду сказать нечего. Соеди- 
нить несколько семплов 
в более или менее приемле- 
мую для человеческого уха 
мелодию могу и я. Деятели 
из Coldshock Studios тоже 
смогли. Косо, криво - 
но смогли. Хотя, понятное 
дело, чести это им не делает. 


Нуи? 

Что за глупые вопросы? 
Ацтой! Адназначна! Игру де- 
лало полдесятка ламеров, 
впервые в жизни увидевших 
РС, делало на расслабоне 
и, если хотите знать мое мне- 


ние, то «Terminal Machine», 
скорее всего, являлась 

не чем иным как диплом- 
ной/курсовой работой како- 
го-нибудь ламера. Как все это 
обрело красочную упаковку 

и появилось на прилавках - 
тайна за семью печатями. 


Show must go on! 

Да, воти нашлось нечто, 
справедливо заслужившее 
рейтинг в 0 (ноль) баллов. 
Но, к сожалению, человечес- 
кой тупости и лени нет преде- 
ла - и профессиональное 
геймерское чутье почему-то 
снова подсказывает: то ли 
еще будет... 


Алексей Лещук 
и его злобная LichnHa 


-«яЮККооь. — ТОВ "АРТ-МАСТЕР" 
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дозволяє створювати надійні розподілені "Бізнес-2-Бізнес" та "Бізнес-2-К мент" 
системи, Його основним завданням є поєднання міцності та надійності звичайних 
настільних систем з новими технолойчними рішеннями, що дозволяє створювати 


розподілені інформаційні системи, 


Основними можливостями "Нео-2007/ є: 


= вибір будь-якої мережевої конфігурації; 
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Исторические факты 
«Quake»... как много в этом зву- 

ке для сердца геймера слилось... 

Банально? Нифига! И если кто 
по наивности своей считает, что 
О появился на свет только жар- 
ким летом 1996 года, то он 
очень и очень ошибается. Да бу- 
eT Bam известно, «Quake» был, 
есть и будет всегда. Даже боль- 
ше - 0 намного старше зтого 
грешного мира. Как только тита- 
ны и прочие сильные мира того 
повылезали из Тартара, так сра- 
зу и начался deathmatch в осо- 
бо крупных масштабах. 

Игроки в О плодились и раз- 
множались, а также кучкова- 
лись в кланы, лиги и кружки по 
интересам. Появлялись все но- 
вые и новые игровые режимы, 
новые чемпионы побеждали 
старых, те, в свою очередь, бра- 
ли реванши. В общем, весело 
было. Горгоны медузились с ва- 
силисками, ангелы дрались с 
демонами. А однажды пещер- 
ный человек (homo sapiens, бе- 
та-версия 0.743 built 0266) вы- 


а 


ne на мя 


сунул свой не в меру любопыт- 
ньй нос - и увидал, как великиє 
рубятся в Кваку. 

Так люди узнали, что такое 0. 
А об «отцах» и «богах» зтой вели- 
кой игры стали слагать легенды 
и мифы (некоторые со временем 
превратились в сказки-присказ- 
ки, а некоторые дошли до нас 
без изменений). И вот как раз 
на целую кучу подобных историй 
и наткнулись представители 
компании Enigma Software - 
в процессе розыска сюжета для 
новой игры. Изучая легенды 
древних прохиндеев, они натк- 
нулись на весьма интересный 
манускрипт, детально описыва- 
ющий клановые разборки анге- 
лов и бесов. Все очень обрадо- 


вались и чуть было не принялись 


делать свой 0. Но спохватились, 
что фирма-то у них, хоть и 
Software, но никак He id, до кото- 
рой еще расти и расти. 

Поэтому решено было сде- 
лать О маленький, но удалень- 
кий и ничем не уступающий ше- 
деврам от id. 


О том, что получилось в итоге, 
я вам сейчас и поведаю. 


Красота неземная 

Движок игры поддерживает 
все современные эффекты, в 
чем запросто могут убедиться 
владельцы навороченных ком- 
пов. Впрочем, те, у кого с приоб- 
ретением Pentium 4 пока не сло- 
жилось, тоже смогут поиграть 
в «Добро против Зла» - потому 
что все графические радости 
в два клика можно отключить 
в настройках, что конкретно уве- 
личит количество FPS. 

При взгляде на экран склады- 
вается такое впечатление, что 
вода, раскаленная лава и дру- 
гие адские (или райские) красо- 
ты были втихаря позаимствова- 
ны разработчиками из 
какого-нибудь UT 2004. 

Художники Enigma Software 
в детстве, вероятно, пересмотре- 
ли мультиков Warner Brothers — 

и ангелы, ичертята очень сильно 
похожи на персонажей мульт- 
фильмов зтой славной компа- 
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нии. А еще дизайнеры явно впе- 
чатлились кином под названиєм 
«The Май», в связи с чем напич- 
кали в игру немало сцен с «bullet 
time». A уж драки персонажей - 
те вообще представляют собою 
нечто среднее между мультяш- 
ными затрещинами и сражения- 
ми Смита и Нео. Выглядит, осме- 
люсь вам доложить, очень и 
очень прикольно. Качественный 
же трехмерный звук органичес- 
ки дополняет общее положитель- 
ное впечатление от игры. 


Эх, прокачну! 

Элементы РПГ в игре заклю- 
чаются в возможности задания 
внешности своего персонажа и 
прокачки его параметров. Пол- 
ноценная генерация персона- 
жа, впрочем, отсутствует — мож- 
но выбрать лишь цвет кожи, 
глаз, волос и так далее, а все 
параметры изначально равня- 
ются 50-ти. Присутствует также 
и покупка-продажа предметов 
по наличному и безналичному 
расчету, а также на условиях 


предоплата, к сожалению, не 
предусматриваются. В общем, 
вот они, эти параметры: 


® сила - грубая физическая 
сила, которая, в свою оче- 
редь, определяет размер не 
менее грубых физических 
повреждений, наносимых 
персонажем; 

® мощь - мерило магической 
силы персонажа; 

® сложение - влияетна спо- 
собность персонажа выдер- 
живать вражеские удары, а 
также взрывы, падения и 
иные превратности судьбы; 
от величины этого парамет- 
ра зависит количество хит- 
пойнтов, снимаемых при по- 

° лучении повреждений; 

е ловкость — влияет на высо- 
ту и дальность прыжков и 


на дальность полета 
на крылышках; 

е скорость — чем выше эта ха- 
рактеристика, тем быстрее 
будет бегать ваш персонаж; 
очень важный параметр 
при гонках или поиске: 

Команда игрока состоит из 

четырех персонажей, поэтому 
прокачивать напарников нужно 
по-разному - чтобы получать 
максимальные преимущества в 
той или иной ситуации. 


Что и как 

В режиме кампании предус- 
мотрено шесть видов состяза- 
ний (см. ниже), а в мультипле- 
ере добавляется еще два 
режима в стиле «каждый 
за себя». 


© «Уничтожение» — death- 
match в чистом виде; даль- 


нейшие разьяснения из- 
лишни. 

«Жадность» - пока не исте- 
чет время, нужно собрать 
как можно больше монет, 
разбросанных по уровню. 
Побеждает, вопреки назва- 
нию, не самый жадный, а 
самый быстрый и наглый. 
«Поиск» - по карте разбро- 
сано множество «блуждаю- 
щих огоньков», их нужно от- 
ловить в как можно 
большем количестве. 
Режим «Украсть символ» — 
не что иное как родной 

и близкий каждому квакеру 
СТЕ; дополнительные пояс- 
нения, опять же, не нужны. 
«Проклятие» - самая что ни 
на есть игра в «квача». Один 
из персонажей - носитель 
проклятия. Необходимо ус- 
петь «отдать» проклятие 
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врагу, пока не истечет отве- 
денное время. 

e «Гонка» - в течение опреде- 
ленного времени необходи- 
мо активировать все кон- 
трольные точки на трассе. 

Kak и в «Ку», кампания пред- 

ставляєт собою набор арен со 
списком игровых режимов, до- 
ступных для каждой из них. Вы- 
бирать и проходить арены мож- 
но в произвольном порядке. 


Эпилог 

Игра получилась очень кра- 
сочной, веселой и динамичной. 
Игровой процесс затягивает, 
а это главный (или один из глав- 
ных) признак того, что «Добро 
против Зла» - игра не просто 
хорошая, а очень хорошая. 


Пастор Шулер, 
ё-тай: pshuler@bk.ru 


Название: NHL 20 
Платформа: РС 
Жанр: спортивный 
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Издатель: Electronic 


_ ак известно, р 
‚ мегажурнала «Шпиль? 
располагается в арендо- 
--- ванном спортивном зале 
e | | одной из средних школ 

- "города Киева. До шести 
вечера дети играют в баскет- 
бол, а после заката солнца там 
же проводятся заседания клуба 
Анонимных Алкоголиков. По 
окончании заседания проводит- 
ся влажная уборка - и зал за- 
пирается до следующего учеб- 
ного дня. Как видите, мы 
понимаем толк в маскировке. 

...Если вы полагаете, что я ни- 
как не смогу связать абсолютно 
дурацкий предыдущий абзац со 
следующим, то вы сильно меня 
недооцениваєте. Речь в этой 
статье пойдет о новой спортив- 
ной игре, а именно - о NHL 
2004 (ловко, не так ли?). 

Последнее отступление не 
в тему - и перейдем непосред- 
ственно к игре. Дело в том, что 
Макс имел чудовищную неосто- 
рожность поспорить со мной 


Минимальные системні 
P Ill- 500 МГц 128 M6 В 


(ха-ха-ха), что A не смогу напи- 
сать зту статью без единой ци- 
тать из той самой самой хок- 
кейной песни. Ну, вы знаете: «и 
все в порядке, если только на 
площадке великолепная пятер- 
ка и вратарь» - и так далее. Ой. 
Черт. Кажется, я проиграл. Как- 
то глупо получилось, правда? 
Но ближе к делу. Итак, 

за что же мы любим ежегод- 
ные рецензии спортивных игр 
от Electronic Arts? Ха, да всем 


зт 1998-го никто не пишет 
новых статей на эту тему! 

стоит на самом деле: роботы- 
разработчики из ЕА два меся- 


ца в году занимаются тем, что 
портят до неузнаваемого со- 
стояния отличные игры «FIFA 
2025» и «МНЕ 2020», сделан- 
ные ими еще в 1982 году. 

С каждым годом они вычерки- 
вают чуть меньше возможнос- 
тей, убирают чуть меньше по- 
лигонов и в целом портят их 
чуть меньше. Остальные де- 
сять месяцев они занимаются 
тем, что... хм... ну, в общем, 
чем там обычно занимаются 
роботы с годовым доходом в 
150 тыс. долларов? Осенью 
«новая» игра «наконец-то» по- 
является на прилавках мага- 
зинов. Роботы-обозреватели 
из игровых изданий, согласно 
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записанным в них програм- 
мам, дружно говорят «ура, 
достают старые рецензии за 


-1998 год и меняют в них два 


абзаца - в точности с указа- 
ниями из пресс-релизов от ЕА. 
А роботы-игроки, естественно, 
зная эти рецензии наизусть 
еще с 98-го года, идут и поку- 
пают эту игру, реагируя 
на ключевые слова. Само со- 
бой, никто из всех перечис- 
ленных выше роботов в эту иг- 
ру не играет. Просто у них 
записаны такие программы. 

(Внимание, вы в центре ми- 
рового заговора...) 

Сейчас мне - как роботу- 
обозревателю - необходимо 


сообщить вам следующее. 
Активируйте в себе радость 

и легкое недоверие - таким 
образом, чтобы индикатор | 
первого показателя был на по- 
зиции в 56,3%, второго - 

на 13,1%. В этом году роботы 
из ЕА (видать, из-за серьезно- 
го сбоя, произошедшего 
вследствие частых вспышек 
на Солнце) непривычно мно- 
гое забыли удалить из игры. 

Например, физическую мо- 
дель - она кардинально отли- 
чается от той, что была в пре- 
дыдущих частях. Ее 
рактически не коснулись 
ные намеренья разработ- 
ков - так что теперь она 
практически не отличается от 
что присутствует на реаль- 
ном хоккейном поле. 

Казалось бы, роботы из ЕА 
могли бы вполне этим ограни- 
читься - но, как я уже говорил, 
случился какой-то сбой. И если 
бы кому-нибудь пришло в голо- 
ву действительно сыграть в 
«МНЕ 2004», то он обнаружил 
бы также новый режим, абсо- 
лютно новое меню, новые лиги 
иеще кучу приятных мелочей. 

Ну а самое главное, как я счи- 
таю,- абсолютно чумовой Bruise 
Control. Благодаря ему хоккей 
наконец-то стал похожим на хок- 
кей, а нена катание фигуристов 
с клюшками. Драки, конечно, 
драками, но хоккей делают по- 
настоящему неженственной иг- 
рой не только они. И лишь когда 
зто появилось, стало понятно, 
чего, собственно, не хватало - 
всех зтих бортований, пиханий, 
блокирований клюшками 
и прочих промахов, которые 
прежде так разительно отли- 
чали происходящее на экране 
телевизора от хоккея на мони- 
торе компьютера. 


Кстати, о драках. Они утра- 
тили ту прелесть, которую я, 
как человек, стоящий на уче- 
те в трех очень разных уч- 
реждениях, ценю в драках 
больше всего. А именно - 
спонтанность и непредсказу- 
емость их возникновения. Те- 
перь происходит такая лажа: 
в нижнем экране появляются 
фамилии потенциальных бой- 
цов - амы уже выбираем, 
сражаться им или нет. 

Продвинутую физическую мо- 
дель в «МНЕ 2004» удачно до- 
полнила не менее продвинутая 
система управления. Первое - 
это моменты, которые стали 
возможны исключительно бла- 
годаря ей: удары в одно каса- 
ние, возможность пропихать 
шайбу в ворота промеж конь- 
ков вратаря и т. д. Второй мо- 
мент - это функции, навешан- 
ные на клавишу <Shift>: 
обманные удары, новые финты 
ит. д. Не то чтобы вы смогли 
всем этим воспользоваться (хо- 
тя, согласитесь, уже само при- - 
сутствие всех этих фич как-то 
бодрит, что ли)... Впрочем, кто 
знает, может, и сумеете. Мы до 
сих пор не определились навер- 
няка с тем, кто же читает наш 
журнал. Так что вполне возмож- 
но, что вы - осьминог (или ка- 
кую там тварь имели в виду ро- 
боты из ЕА, когда писали 
инструкцию к своей мегапрод- 
винутой системе управления). 

За основу меню теперь взя- 
та широко известная в узких 
кругах программа Internet 
Explorer. Так что, если у вас 
не установлена шестая версия 
этой андеграунд-программы, 
то вас ждет масса сюрпризов 
из числа тех, что вы меньше 
всего ожидали увидеть в хок- 
кейном симуляторе - ошибки 
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сценария выполнения страни- 
ць, «битые» выпадающие ме- 
ню ит. д. Впрочем, как показал 
опыт, даже если вы и постави- 
те последнюю версию IE, это 
все равно ни от чего вас не за- 
страхует. Нет, на самом деле, 
отличная затея, ребята! А да- 
вайте все игры делать Ha IE! 
Амь,всвоюочередь,начнемпи- 
сатьстатьибезпробелов. А про- 
изводители компьютеров - вы- 
пускать клавиатуры, в которых 
половина клавиш будет распо- 
лагаться, ну я не знаю, внутри 
системного блока, например. 

Ну да біс с ним. Что мы все 
о Microsoft, давайте лучше о хо- 
рошем. : 

Kak утверждают разработ- 
чики, в «МНЕ 2004» присутству- 
етеще и абсолютно новая сис- 
тема пасов. Обязательно 
поиграйте - возможно, вы и 
поймете, что именно эти робо- 
ты имели в виду под словосо- 
четанием «абсолютно новая». 

И последнее, о чем стоит ска- 
зать, это новый режим Dynasty 
Mode. Он представляет собой 
пессимистический взгляд на 
хоккейньй менеджмент. Други- 


ми, более умньми словами го- 
воря: вам дается полностью | 
разрушенная инфраструктура 
клуба - и в ходе игры вам при- 

ходится восстанавливать ее _ 
практически с нуля. Как при- 
знался в очень-очень эксклю- 
зивном интервью нашему жур 


налу человек, имя которого вам | 


ничего не скажет (да ктому же, 


я напрочь его забыл): «Поиграв _ 


в новом режиме, переходить 
в обычный Зеазоп совершенно 
не хочется. С этим режимом 
«МНЕ 2004» почти сравнялся с 
«Madden NFL 2004» в том, что | 
касается симуляции». й 
Что ж, это тем более прият- _ 
но, если учесть добавление ря- 
да «злитньх европейских лиг». 
Нет, кацапские команды, 
к счастью, так и не появились. 
Элитных лиг в Европе три, 
ребята: немецкая, финская 
и шведская. А людям, которые 
вероломно наводили мосты 
на наш родимый Казантип, 
не место в приличных играх. 
Ну все. Программу выпол- 
нил. End. 


Olmer 


2-х провідне dial-up з'єднання 


Голосові можливості і дуплексний режим Speakerphone’ 
Керівництво користувача російською мовою 


Нові локалізовані драйвера під Windaws 98/МЕ/2000/ХР. 
* при наявності відповідного програмного забезпечення 


І СІ 
о ITU-T V.90: 56000 bps 
© ITU-T V.34: 2400-33600 bps 

о ITU-PYy32bis, V.32, М2256, V.22, V.21, V.23 
о ITU-T V.17, V.26ter, V.27ter, V.29 


Харків 


Ns tel = 


Hasotelicomiua’ Львів... 


.10322) 97-0945. 


Вектор якост 


ITU-T MNP (ALT) и 42 (LAP-M) корекція помилок 
TTU-T MNP5 1 V.42bis ущільнення даних 
Чутливість -43 dBm : 

Регулювання рівня сигналу від 0 до -31 dBm 
Група G Hl Fax 


775-7581 
) 56-3668 
382-6690 | 
) 57-6127 | 
370-1300 | 


(0572) 43-1680 


Издатель: ATARI 
Жанр: RPG 


ипа пролог 

ora D&D: The Temple of 
mental Evil (TOEE) отправил- 
«на золото» еще в первой 
повине сентября, в наши 

я игра добралась только 

ез месяц с лишним. Удивил 
от странньй факт, что ли- 
ионная версия (или, по 
ней мере, нечто похожее 
лицензионную версию) 
|иратка появились на рас- 
дках в один и тот же день 
то тоже весьма примеча- 
но) с одинаковой полигра- 
. Все это, знаете ли, спо- 
твует появлению всяких 
их мыслей... . 

И еще один весьма занят- 
момент: самые крутые 
пайновые игровые конторы 
чески «опускали» ТОЕЕ - 
время как народ играл 
аливал. В то же время 
конторы превозносили 
рода ацтой вроде 


| блюдениям, нигде больше 6,5 
_ баллов не получал - исклю- 
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чение составил разве что 
IGN.com, поставивший 7,5 
баллов. Самьми «оригиналь- 
ными» критиками оказались, 
кстати, русскоязычные сай- 
ты, которые заявили, что 

в ТОЕЕ 95% hack&slash. И где 
же, спрашивается, они этот 
hack&slash нашли, да еще 

в таком количестве? Даже 

В «Ісем/їпа Dale» столько не 
былоб. То есть, согласно рас- 
суждениям зтих умников, ли- 
нейный, аркадный и диабло- 
образный «NWN: SoU» 

на несколько порядков круче 
ТОЕЕ. Со всей ответственнос- 
тью заявляю: быть этого 

не может. Так что опять при- 
ходиться восстанавливать 
справедливость... 


А, В, С, D...3, Ю, Я 

В общем, поскреб Lich 
по карманам - да и купил 
на последние гроши ТОЕЕ ли- 
цензионный (якобы). С виду 
все как положено — коробочка 
красивая, в целлофан запако- 
ванная, с голограммой. А внут- 
ри... Внутри, к сожалению, 
бардак и непорядок. Перевод 


хоть и полный, но отнюдь не 
качественный. Прежде всего, 
напрягает то, что текст одной 
фразы или надписи зачастую 
накладывается на другой - 

и в результате довольно труд- 
но догадаться, о чем идет 
речь. Какой-то редиске при- 
шла в голову «гениальная» 
мысль перевести буквально 
все - вот и приходится теперь 
при выборе фитов и прочих 
немаловажных вещей вчиты- 
ваться, думать и гадать: то или 
не то? (Переведено все, есте- 
ственно, по принципу «и так 
сойдет, а с пивом - так вооб- 
ще покатит».) 

Это относится не только к ди- 
алогам, но и вообще к тексто- 
вой информации. Перевод не 
совсем точно передает все 
тонкости и премудрости дипло- 


_ ГР у 

_ Геймплей: 
Управление: в 
Звук: я 


бывает красивым 


матических отношений с тем 
или иным МРС. Переводчики, 
видать, были чукотской нацио- 
нальности - несогласование 
падежей и времен встречается 
так же часто, как и в играх без 
упаковки и голограммы. Кроме 
всего прочего, кое-где непра- 
вильно переведены даже на- 
правления. Потом ищи кого-то 
на западе - в то время как 
ЭТОТ «кто-то» находится в проти- 
воположной части локации. 

Вот и выбирай между кри- 
вой русской версией и вполне 
приличной английской, нор- 
мально поиграть в которую 
тоже не получится - не все же 
владеют английским на «12+» 
(ох уж эта двенадцатибальная 
система). 


Красотища-то какая 

Графика в игре просто су- 
пер: все выглядит красиво, 
стильно и, что самое главное, - 
до боли знакомо. Вода - это 
вообще отдельная песня. Пер- 
вый раз в жизни вижу, чтоб 
в играх жанра, отличного OT 
30-зкшен, такое сделали... 
А сделали, ни много ни мало, 


упирь 


чепавреждєнний _ 
пеуклюжий : 


Я тобы в воде было видно 
_ отражение неба - причем не. 
_ статичного небосвода, а нор- 


_ мально двигающихся отражен- 


блаков. Локации явно 
_ делались в стиле «а-ля Вб» — 
_ однотипных элементов практи- 


чески нет. Анимация монстров _ 


взмахнув, как крыльями, пла- 
_ щом, молниеносным ударом 
longsword'a CHOCHT башку оче- 
дному противнику или как _ 
авіс missles, запущенные ма- 
гом в полуживого гнолла, вы- 
ерчивают замысловатые пи- 
руэты, оживляя на миг 8480 
таинственный полумрак пеще- 
ры отблесками п жен 
зарниц... : 
Ролики в игре- шики | 
блеск. Особенно вступитель- 
ный. Еще ни в одной игре . 


_не была показана со всеми по- 


дозоновтами є битва в стиле 


_ных роликов. клипмейкеры 


из Troika Сатез обскакали да- 


же признанных мастеров это- 


о дела - Blizzard. 


_ Звуки музыки 


Саунд в ТОЕЕ вызывает диа- 


метрально противоположные 
чувства. С одной ‘стороны — 
аднье мелодии, которые 


‘почему-то больш 
ются с «Fallout», чем 


с «Areanum» или «Ісеміпа Dale». 
А с другой стороны - не сов- 
сем удачная озвучка окружаю- 


щей среды довольно сильно 
«режет уши», заставляя иногда 


даже морщиться и уменьшать 
громкость. Те же вопли целого 


академического хора бешеньх 


сверчков не давали нормаль- 
но спать моим м 


F1 и ВТЕМ, RTF 

Как правило, HELP к играм 
в 99% случаев так и остается 
невостребованным Но только 
не в ТОЕЕ. Справка K игре яв- 
ляет о ‚иболее полное 
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кигантокаявлягушк 


очень удобная система навига- 
ции по справке - как с помо- 
щью постраничного перехода, 
так и посредством ключевых 


 слов-ссылок. Так что можно 
без особого труда разобраться. 
во всех нюансах и премудрос- 
TAX D&D. He знаю, Ha что 


я потратил больше времени: 


Ha игру или на чтение и перечи- 
тывание встроенного мануала - | 
ведь читать HELP к ТОЕЕ почти 
так же интересно, как играть. _ 


Это что, бычок? 
Нет, глючок! 

По количеству глюков и ба- 
гов TOEE не дотягивает 
до «Arcanum», хотя с завидным 
постоянством выполняет недо- 
пустимую операцию или про- 
сто без видимых на то причин 
виснет, а то и просто выбра- 
сывает (особенно под ХР 
и 2000). 

Или вот, как сейчас помню: 
захожу я со своей партией 
в одну пещерку - с благород- 
ной целью истребить всех ме- 
стных зомби, а заодно и уро- 
вень поднять. Захожу я, 
значит, в пещеру... и ка-а-ак 


вылечу в окно! Какое, спраши- 
вается, окно, если я в пещере 
был? Эх, в Windows, знаете ли, 
можно откуда угодно выле- 
теть®. Есть в игре еще один 
малоприятный глюк - если 
сильно удалить игровой экран 
от местоположения партии, то 


‘имеешь все шансы опять-таки 


вылететь в мастдайное окно. = 

Но прежде всего неприятно 
удивляют системные требова- 
ния. На официально заявлен- 
ных Р3-700/128/32 игра, мяг- 
ко говоря, тупо стоит. Иногда, 
правда, конвульсивно подер- 
гиваєтся, всем своим видом 
говоря: «Уйди апгрейдиться, 
пра-а-ативный. Запуская игру 
на слабой машине, вы рискуе- 
те вкусить всех прелестей 
жизни, как то: «ватное» управ- 
ление, притормаживание при 
самом обычном перемещении 
игрового экрана и так далее. 

В общем, приговор строгий, 
но справедливый: общая ста- 
бильность игры - ни к черту. 


Alter Ego & Со 
В начале игры нужно 3a- 
дать мировоззрение партии, 


ж потом генерить персо- 
ей. Поскольку макси- 
льный уровень развития - 
‚ создавать мультиклассо- 
х персонажей лично я не 
‘омендую. Исключение со- 
вляет вор(5)/маг(5), кото- 
й заодно будет специалис- 
по «гнилому базару». 
агодаря высоким показа- 
ім Харизмы, Мудрости 
теллекта, вешать всем 
лапшу на уши и убеж- 
самых несговорчивых — 
ет довольно просто. Кро- 

ого, при создании муль- 
ассового персонажа 
ледует забывать, что 
учае, если разница 
овнях по классам соста- 
больше единицы, персо- 
ж начинает получать 

ad (-20% к ХР). 
чале игры нужно созда- 
зу пятерых персона- 
обы потом не было му- 
больно (но об этом — 
позже). В партию должны 
дить, минимум, один боец, 
дин маг, один вор и один кли- 
рик. Оставшееся в отряде ва- 
кантное место можно запол- 
нить либо вторым магом, либо 
еще одним священником. | 

Не знаю, чем и как думали 

в Troika Games, но, видать, 
очень уж им хотелось поори- 
гинальничать. В результате 


получилось «чёрти что и сбоку 


бантик» - со своими партей- 
цами можно делать все что 
душе угодно, а с присоединя- 
емыми персонажами - ни-че- 
го (ну или почти ничего). Они 
даже не покажут, какого 

они класса и какие у них па- 
раметры,- вот и приходится 
самому догадываться по фи- 
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там и другим косвенным при-_ 
знакам. К примеру, если при 


разговоре тот же варвар 
только «букаєт» и «мукаєт», 
то, скорее всего, у него мало- 
вато Интеллекта; а если кли- 
рик от одного удара зачухан- 
ного скелета теряетчуть ли | 
не две трети НР, то тут явно. 
плохо с Телосложением. 

Да, во время боя присоеди- 
ненными персонажами можно 
управлять, но вот убедить, 


‚к примеру, долбаного монаха, 


драться без посоха - абсолют- 
но нереально. 


Интерфейсом 

06 тейбл 

Радиальное меню, как и сле- 
довало ожидать, - вещь хоро- 
шая, но не совсем удобная. 
Конечно, походовый режим 
боя несколько снимает напряг, 
но, тем не менее, без МУ/М'ов- 
ского шорткатбара как-то тоск- 
ливо. Обыскивание бездыхан- 
ных тушек поверженных 
врагов — еще один нездоро- 
вый прикол разработчиков. 
Бренные останки подсвечива- 
ются хреново, и попасть в них 
«крысой» удается отнюдь не 
с первого раза. А если, ко все- 


| вообще труба. 


забытым «Pool of Radiance: 


му же, эти самые останки 


концовка с изгнанием. Разнье 
легли кучно и однообразно - 


противоречащие друг другу 
квесты за храмовые фракции — 
все это тоже есть. Короче 
говоря, немного приукрашен- 
ная правда не считается. 
наглой ложью. || 
Что касается ролеплея, 
то его там не очень много. © 
Но то, что имеется, радует 
безгранично. Помимо квестов. 
основной сюжетной линии, 
можно заняться и сторонни- 
ми: например, решать вопро- 
сы противостояния конфессий 
в Ноптіеї'е или заниматься 
любовными и бытовыми про- 
блемами этой же деревеньки. 
Не супер-пупер, конечно, 
но картину оживляет. Харак- 
теры порой неплохо прописа- 
ны, отработка в диалогах 
«разговорных» скиллов при- 
сутствует (хотя и кривовато, 
как правило) - ну и так далее. 
Но все-таки главное, что 
способно почти безотрывно 
удерживать игрока возле мо 
нитора, грамотно сдел: 
я боевка. Все п 
Глючит, правд: 
но затягивает. 
рячется второй 
(после страшного и ужасного 
pathfinding’a, к которому при- 
выкнуть просто невозможно). 
серьезнейший баг — очень | 
большие проблемы у вражес- 
кого Al: время с 
тивники просто перестают со 
противляться или начинают 
| делать откровенные глупости, 
тем самым сильно отравляя | 
радость победы. ts 
`Очень надеемся, что тот | 
патч, который, судя по всему, 
уже на подходе, исправит (пол- 
ностью или хотя бы частично) | 
ситуацию с отупением А! | 
во время боя. А к остальным 


В худших традициях под- 
светка вещей отсутствуєт. 
А в общем и целом, от интер- 
фейса здорово пованиваєт 
неудавшимся и благополучно 


ВОММ», что, конечно же, 
не есть хорошо. 

Интерфейс слегка неудобен, 
запутан и незргономичен. 
То есть кнопка «Взять все» рас- 
положена в одном конце зкра- 
на, а кнопка «Закрыть» - 
в противоположном. Поэтому 
гораздо проще нажать на «зс- 
кейп», чем тащить курсор 
через всю диагональ. 


Геймплей, ролеплей 

и все, все, все... 

Нелинейность в ТОЕЕ все же 
присутствует. Квесты для хоро- 
ших и плохих заметно отлича- 
ются. И, что самое главное, 
концовки в игре, в зависимос- 
ти от элаймента, будут совер- 
шенно разными: концовка 
с присоединением к храму, 
концовка с убийством Цугги, 


гам, с недельку поиграв, 

но попривыкнуть. И еще, 

раз уж разговор зашел о пат- 

yax,— по Сети гуляет неофици- 
альный патч, который исправ- 
ляет некоторые ляпсусы 
разработчиков, а также до- 
бавляет все «вкусности», кото- 
рые были вырезаны «Тройкой» 
для получения Тееп-рейтинга. 

Радуют и сообщения вроде: 
«Вы зашли туда-то, чувствуете 
то-то и то-то, видите одно, а по- 
том замечаете другое, слыши- 
те то да се». В общем, прямо 
как при игре с ВМ'ом. А в диа- 
логах дается реакция МРС 
на ту или иную фразу игрока. 
Оригинальный модуль 

Geryhawk для D&D был ориен- 
тирован, в основном, на бои, 
так что обилие квестов в стиле 
«пойди, найди, настучи топо- 
ром по черепу» - явление 
вполне нормальное. Очень 
классным, с моей точки зре- 

_ вия, получился квест по поим- 
ке гигантской шуки и последу- 
ющей разборке с местным 
рыбинспектором. 

_ И самое главное. В игре 
есть ни с чем не сравнимая 
атмосфера. Дух настоящего 


АТХ {Е$Р350-60РМ} 


Додатковий 
вентилятор 
з LED підсвітленням 


Регулятор -- 
швидкості 
другого вентилятора 


Задня wm 
панель 

з безгвинтовим 
кріпленням 


ТО PLAY OR NOT TO PLAY, 


приключения витает в возду- 
хе, придавая всему происхо- 
дящему зпико-романтический 
оттенок. 


Итого 

Общеизвестно, что понятие 
«RuleZZZ 4eVeR» - штука 
очень сложная и сугубо инди- 
видуальная. И хотя в реклам- 
ных целях информация 
о ТОЕЕ была немного при- 
украшена, нельзя не при- 
знать, что этим грешат все 
современные игры без ис- 


ключения. Человек по приро- 
де своей более склонен к от- 
рицанию, что очень ярко вы- 
ражено в ситуации с ТОЕЕ. 
Великолепная, невзирая на 
море глюков и озерцо недо- 
делок, игра, в которой при- 
сутствует ни с чем не сравни- 
мая атмосфера настоящего 
приключения, натолкнулась 
на шквал ничем не обос- 
нованной критики. А ведь 

у ТОЕЕ нет конкурентов, и го- 
товящиеся к выходу «Sacred» 
и «Restricted Area» - это всего 


С 


лишь убогие диаблообрази- 
ны, но отнюдь не соперники. 
Куда вообще катится этот 
мир? Может, поразвелось 
на земных просторах мальчи- 
шей-плохишей, которые за 
бочку варенья и корзину пе- 
ченья смешают с грязью всех 
и вся? А может, в новом тыся- 
челетии произошло переос- 
мысление идеалов и всего 
прочего... причем в худшую 
сторону - ик 2999 году у лю- 
дей снова отрастут хвосты и 
человечество вновь начнет 
скакать по деревьям и бро- 
сать друг в дружку гнилые 
бананы? К сожалению, 
не на все вопросы есть отве- 
ты, а некоторых ответов вооб- 
ще лучше не знать... 
Но, как бы там ни было, 
в журнале «Шпиль!» мальчи- 
шей-плохишей нет и не будет - 
варенья маловато предлага- 
toT©. Так что у нас все строго, 
как в аптеке, ичестно, как 
в зале суда присяжньхх. 
Читайте «Шпиль!», играйте 
в ТОЕЕ! Ведь наши читатели до- 
стойнь только самого лучшего! 


Лещук Алексей 


Алюмінієва конструкція 


- Безгвинтове 
кріплення 


: 


слота 5,25" | 


a 4 зовнішніх 


---- 2 зовнішніх 


слота 3,5" 
-бвн 


утрішніх 


слотів 3,5 


- Дод. вентилятор 


(опція) 


Роз'єм | 
вхід/вихід 
(стандарт Intel) 


3,5"(внутрішній)хб, 
Сертифіковано UL/CSA/CE/VDE/S/D/N/FI/FCC/DoC, 
роз'єм: 2 USB /Навушник / Мікрофон / 1394 


Одеса, вул. Ніжинська, 44 Тел: (048) 777-15-52 
Чернігів, пр-т Перемоги 139, к. 314 Тел: (0462) 10-18-39 
Львів, вул. Володимира Великого, 18, оф. 918-920 Тел: (0322) 970-840 


Київ, пров.Новопечерський, 5 
тел.: 252-92-22 


НОСТАУАЛЬВИХ СТАБІЛЬНОСТІ 


Р о . 


арт Magic the Gathe 
He «Демиурги», умник! 

то-то очень похожее, 
вместо карт — шахм 


о не идут. Ну, вы зна KTbl, мисси 
ожно отказать главно _ же какое-то подобие 
В общем-то, на деле 
льно просто, и даж. 


Где-то через три уровня 
дится признать, что так 
шло, что Аллах созда 
дей более умными, 


вообще чтоб 


‘Hero! Е2, только я ус- 
походить ладьей, как он тут 
ну этой, которая с шипиками 
сверху. ЕБ его так! Блииииин! 


_Мат-перемат!! Да ходи оно все 


конем! (хруст клавиатуры). 


Но когда я был уже готов око 


о, я | оща 
строка. «Majestic Chess» - отлич- 
ная игра. Как для профессиона- 
лов, которые могут неплохо 
поразвлекаться, так и для всех, 
кто когда-то теоретически хотел. 
или даже практически пытался 
научиться играть в шахматы, 


_но укого это п 


как и у меня. В любом случае, 


мание на метание 
Л, ОЛИМПИЙСКИЙ. 
виде спорта 


Hi. Nokia Ta N-Gage є торговими марками або зареєстрованими торговими марками корпорації Nokia. 


Картриджі з іграми від провідних розробників 


Одночасна гра кількох учасників через Bluetooth 


Підтримка 3D графіки 
Bluetooth 


Плеєр MP3 - ЕМ-приймач * для кожного 
Тристандартний мобільний телефон N «СУА Е. іскрізь 


п-даде.сот ж Ен-Гейдж Нокіа NOKIA‘ 


_ студия — Madhouse Studios 


Ритуал, о, о музыка, танец, философия, наука, 
миф, религия. Все это является для человека столь же 
насущным, как и хлеб. 


ак известно, мысли- чения ранних стадий разви- Но, к сожалению, плохо век - создание, одержимое 


тельная деятельность | тия человеческого мышле- | написанный сценарий кадро- | и мучимое сновидениями, _ 

человека развивалась | ния. Но если ученые только | вых сцен стал главным недо- | с трудом отличающее образы 

в процессе эволюции - | пытаются разобраться с за- статком картины. Впрочем, сна отяви. 

как способ преодоле- | рождением мысли в наших связано это было лишь с пло- Люди стали подвержены 

ния трудностей, с кото- | головах, то большинство пи- хим финансированием. коварным галлюцинациям 
рыми этот самый человек сателей-фантастов уже давно | Поэтому съемочной группе и беспорядочным воспомина- 
постоянно сталкивался зто сделали и, более того, неоднократно приходилось ниям. Теперь они, обьединя- 


в борьбе за выживание. Не- представили на рассмотре- прибегать к помощи Хидеюки. | ясь с другими человекоподоб- | 
даром, кстати, ребенок, когда | ние многомиллионной аудито- | Поначалу литератору даже ными зверями в стаи, бродят. 

у него начинается процесс рии свои произведения. нравилось, что режиссер бук- | по улицам в поисках пищи. 
активного восприятия мира, Некоторые из которых даже о по пустякам бегает Co временем В 


ой «поче- удостоились экранизации. узак ацией. 
«Ветер забвения» - это зк- | 

| ранизация повести японского 
фантаста Хидеюки Кикути, 
выполненная в поста 
тическом стиле. Изна: 
была задумка 
снять историю о 
ение, чело- | потерявшем память 
атоипять | зать зрителю мрач 
| ну человеческого со 
ализм, идолоп: 


Джонни возвращает свое- 
му спасителю часть его памя- 
ти, а впоследствии даже 
обучает езде на машине 
и стрельбе из пистолета. 
Он также дает парню имя - 
Ватару, что значит «Стран- 
ник». Однако эксперименты 
военных имели существен- 
ный недостаток - жизненный 
цикл Джонни был не так до- 
лог, как у обычного челове- 
ка, и смерть скоро настигла 
его. После смерти своего учи- 
теля Ватару решает отпра- 
виться в путешествие по быв- 
шей Америке, чтобы узнать, 
почему же подул этот ветер 
и есть ли на планете еще лю- 
ди, обладающие памятью. 
Cambie первые кадры _ 
мультфильма - пустынная до- 
рога на фоне голубого неба. 
Путь Ватару лежит с запада 
| ( страны, из Сан-Франциско, 
Ha восток - в Нью-Йорк. Опус- 
шие Лос-Анджелес и Лас- 
с встречают путника сво- 
мрачной величавостью. 
| Люди давно покинули эти 
города, отдав их во власть 
о природы. Гнетущие пейзажи 
_ и пугающая красота руин, на- 
полненных пустотой, давят 
° на психику, угрожая свести 
любого, кто захочет во- 
ься в заброшенные зем- 
атару упорно продол- 
вой путь, ища ответы 
ающие его вопросы. 
ind called Amnesia» — 
He столько фильм для ду- 
цих, сколько фильм, 
ляющий думать. Анг- 


ироко раскрытым 
смотрит на какое- 


будь новое «чудо» или слуша- 
ет, как мать рассказывает 
что-то новое об окружающем 
мире. 

Наверное, учеными, изоб- 
ретателями, рационализато- 
рами, да и вообще творчески- 
ми людьми во всех областях 
жизни, становятся взрослые, 
сохранившие в себе эту пыт- 
ливость, любознательность, 
стремление к познанию ново- 
го. Печальное зрелище пред- 
ставляет собой человек, у ко- 
торого... нет вопросов. 

Ватару - парень, осознан- 
ная жизнь которого началась 
лишь два года назад. За это 
время о жизни он смог узнать 


лишь самую малость. За столь 


короткий срок его разум ус- 
пел постичь только простые 
истины. Но душа юноши полна 
наивности и любознательнос- 
ти маленького ребенка. Онне 
знает зла, ему не ведома хит- 
рость. Ватару. Это имя - слов 
но зеркало его души. В нем 
орит жажда путешествий, 
му всегда интересно, что 
ждет за поворотом разрушен- 
ного здания, его влекут новые 
места. Пам 2 
богатство Ватару, поэтому он 
делает снимки всего, что ка- 
жется ему интересным и кра- 
сивым: бескрайних полей, 
пурпурного заката, голубого 
океана. Ватару заново откры- 
вает для себя планету. Плане- 
ту, о которой до ветра он знал 
все - но забыл... С каждым 


новым днем в голове Ватару 


появляются все новые и но- 


заново возрождается способ- 
ность мыслить, по-человечес- 
ки мыслить. 

Приведу в пример книгу 
К. И. Чуковского «От двух 
до пяти». Один из разделов 
этой книги (которую, по мое- 
му мнению, обязательно дол- 
жен прочесть любой по-насто- 
ящему любознательный 
человек) так и называется 
«Сто тысяч вопросов». Чуков- 
ский приводит перечень 
вопросов, заданных четырех- 
летним мальчишкой своему 


З отцу всего лишь в течение 


двух с половиной минут: 
— А куда летит дым? 
°_ А медведи носят брошки? 


А кто качает деревья? 


Как видите, вопросы про- 
сть - в отличие от ответов, 
дать которые не так уж и лег- 
ко. Но вопросы возникли — 

а значит, мышление зарабо- 
тало. 

Хорош и другой пример вос- 
приятия мира. Возвращаясь 
как-то домой, я стал свидете- 
лем разговора между мамой 
и малышом и услышал «из уст 
младенца» простую истину, 
произнесенную им в качестве 


вые вопросы, и вместе с ними 


АММАМА_ 


упрека матери за невнима- 
тельное отношение к волную- 
щим ребенка вопросам. 
Мальчик сказал следующее: 

— Не будешь мне отвечать — 
я буду глупый; а если ты будешь 
мне все объяснять, то тогда, ма- 
ма, я буду все умнее и умнее. 


В итоге 

«Ветер забвения» - притча 
о будущем. Возможность по- 
казать человечеству, что мо- 
жет ждать его, когда техно- 
генная революция достигнет 
пика своего развития. Узнать 
о том, каким будет город, уп- 
равляемый компьютером, 
город, где живут всего двое, 
вынужденные играть беско- 
нечное количество ролей. Уз- 
нать, есть ли будущее у сбо- | 
рища людей, поклоняющихся | 
строительной машине и при- _ 
носящих ей в жертву моло- 
дых девушек. 

И даже если Ватару еще 
сам не понял, за что он борол- 
ся, все равно его победа — 
последний шанс для всего че 
ловечества отстоять свое 
дущее. - 


РЭ є TRICKS 


Cheats + Hits 


UFO: Aftermath 


Сначала ИС i 


ессмертным; 
quickvictory - и вы автомати- 
чески выигрываете миссию. 

Однако не пробуйте этот ход 

в миссиях вроде Агеа51, где 

надо подхватить какой-ни- 

будь итем, необходимый, 
чтобы замутить соответству- 
ющее исследование - не об- 
ломится; 

e quicklose - делает то же са- 
мое, что обычно делаете вы — 
но только гораздо быстрее; 

e destroyobj - уничтожает обь- 
екть, на которье наведен 
курсор; 

е enemies - показывает всех 

врагов в области; 


‘Ha стратегической карт 


_ ALLITEMS — дает все оружи 


гого как отображают- 
ды ваших бойцов; 
сапсопігої - убирает мен- 
тальньй контроль врагов 
над вашими бойцами; 
74урам$5% #@iopopa — 

в рабочем окне консоли 
появляется набор символов 
«7 4yipdiw$5%#@iopopa»; 


quickabsolutevictory - закан- 


чивает миссию вашей побе- 
дой с полным восстановле- 
нием всех вещей; 
сапрага!узе - убирает пара- 
лизацию с ваших бойцов, 
а также и" 
на заболевания 
unitsashidden — бой 
HOBATC про зрачными, что 


HIREUNIT - добавляет одно- 
го бойца в команду; : 


те, тем, соответственно, | боль- 


e FINISHRD - завершает теку- 
щее исследование. й 


МНЕ 2004 

Начните игру в «Dynasty 
Моде» и зарабатывайте очки, 
забивая голы, принимая учас- 
тие в турнирах и т. д. Чем выше 
уровень, на котором вы играє» | 


ше количество очков, что вы 
Как только набере- 


купайте карты. С некоторыми 


из них вы получите читы, кото- 
рые можно будет использовать 
в игре. Такие дела. 


Battlefield 1942 
Для того чтобы получить pe- 
жим бога, в игре нажмите тиль- 


| ду (~) и введите: aicheats.code 


Tobias.Karlsson. После чего (ес- 
ли наши агенты в Digital 
Illusions не ошибаются) появит- 
ся сообщение: GodModus 1. 
Для дезактивации следует вве- 
сти код раз. 


Для активации консоли на- 
жмите <->. Затем вводите 
следующие коды: 

- Cheat.GodMode() - режим 
бога; 


| » Cheat.AddAmmo() - полный 


‘боезапас; 
СпеаёРиИНеа!П() - полное 


тую в них вещь... 
по-английски нач 


Cheat. Tunelmplants() - луг 
ший имплантант; | 


Cheat.GiveAmmo9 mmShort() - — 
9-тт атто; ее” 
Cheat. GiveAmmo12mmanent= = 
12-тт атто; = 
Cheat.GiveAmmoi4mmLong( = 
14-mm ammo; 


-Cheat.GiveAmmoRockets() - 


rocket ammo; 

Cheat. GiveAmmoEnergy() - 
energy ammo; 

Cheat. GiveAmmo8mmLong() — - 
8-mm атто; — 

Cheat. о - 
shotgun ammo, 


А эти коды дают упомяну- 


Cheat. GiveTAINitron(), 
Cheat. GiveMAXatron(, 
Cheat. GiveMatsonCAFS 
Cheat.GiveTC234Sup(); 
Cheat. GiveBjornHD(); 
Cheat.GiveTC234(); 
Cheat.GiveGLDragoon(); 
Cheat. GiveLeRogue(); 
Cheat. GiveOCIX4(); 
Cheat.GiveKnife(); | 
Cheat. GiveGrenade(); 

Cheat. GiveClusterGrenade(); ik 
Cheat.GiveHealtex(); || 
Cheat.GiveOCS(); 

Cheat. GiveCloakingDevice(). 
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Видавець на території України - компанія "МУЛЬТИТРЕЙД" 
Відмінна якість мультимедійної продукції, що випускається нами, вже давно стала візитною карткою компанії. 
Наш каталог, що вміщує більш ніж 1000 найменувань - найбільший ліцензійний каталог в Україні. 
3 питань гуртових закупок звертайтеся по тел.: (044) 237-5186, 233-28-20; sale@multitrade.com.ua; www.multitrade.com. 


trade WWwiRuUS Lue КИРИЛА и NEW MEDIA GENERATION 
ЛУЧШИЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ПРОГРАММЫ МЕФОДИЙ 


Зкелла”“ 


Е 


-нице. Американцы говорили: 


 чивается и к нам. Компания 
_ Рапазотс сделала карапузи- 


‘лефона 6055 только для 
_ мучила контрабанда аппара- 


— эта компания решилась нако- 


СЕТ ЕД 


_ лучшее норовят себе 
_ оставить. Так получа- 
любыми техно- 


трабандно вывозили амери- 
канцы - и их ловили на гра- 


«Дяденька! Отпустите! Мы это 
своим деткам везем, 

а японцы говорили: «Никака 
нилизя! Никака. Вазавара- 
щай назада». | 
Но кое-что все-таки проса- 


стую модель мобильного те- 
Азии. Но, видать, так ее за- 


тов в другие страны, что 


нец поставлять телефончик 

и в другие страны мира тоже. 
Сейчас уже все знают 

об этой модели (реклама 

«У нас будет маленький», на- 
верное, запомнилась всем) - 
но все-таки давайте о ней 
поговорим еще чуть. 

В общем, в Азии 6055 по- 
явился в конце прошлого го- 
да, аунас - зтим летом. Теле- 
фон может работать по всему 
миру, потому что он поддер- 
живаєт три стандарта связи 
GSM - 900, 1800 и 1900. 
Мощная батарейка (почти 
10 дней без подзарядки в ре- 
жиме ожидания), графичес- 
кий дисплей на 4 строчки тек- 
ста. Ивсезто - в маленьком 


A 


| 


корпусе 77 х 43 х 17 мм. Ве- 


сит же зто чудо всего 65 грам- 


мов. Всякие приколь типа 
полифонии, громкой связи, 


EMS, SMS Chat u ввода текста 


19 тоже имеются. 
то такое Т9. Вот смотрите: 


ся только с помощью 12-ти 
кнопок (по крайней мере, 
обычно это так) - и это при 
том, что в русском алфавите 
букв больше 30-ти (не всегда 
в телефонах есть все буквы 
алфавита) ий есть еще цифры 
и знаки препинания. Ну и что- 
бы как-то с этим делом разо- 
браться, на одну кнопку 
телефона навешивают 

по 3-4 буквы, а знаки всякие 
специальные выносят еще 


на 3 кнопки. И получается, что, 


для того чтобы ввести букву 
«в», нужно нажать кнопку «2» 
три или четыре раза: после 
первого нажатия кнопки выле 


потом «б» и только после : 
ЭТОГО - «В». | 
А система 19 делает т так, 
чтобы все клавиши можно. 
было нажимать только по ра- 
зу. То же самое в англи С 
языке. BOT нам нужно 
сать слово «Бате». Бук 
первая на кнопке «4» 
«а» — первая на кно 
буква «т» - первая ) 
а «е» — на кнопке «3» вторая. 
С Т9 нам не нужно нажимать 
4-2-6-3-3 (две последние 
тройки — чтобы попасть 
на вторую букву на кнопке) — 
достаточно просто нажать 
4-2-6-3. Нажимаем 4 - появ- 
ляется буква «Р (телефон ду- 
мает, что это слово «я»). На- 
жимаєм «2» - пропадает «№ 
и на экране ‘возникает слово 


Кстати, может, не все знают, 


‚общения в телефоне набира- 


зает или буква «а» или «2» = 
(в зависимости от модели), 


ны и в телефон 
только-только 
газинах Украинь 
сказать, старши 
мье — 0H уже игравт. 


ть про игрушки. В 250 есть 
игрушки, их мы и обозреем. 


2 


оть как бь нам не хоте- 
лось зто делать - все 
равно придется, видно, 
вас в очередной раз 
порадовать. А ведь мы 
не хотим вас все вр 
радовать - иногда стоит и п‹ 
пугать, ну или там повеселить, 
или просто что-то заумное по- 
рассказать про аниме... Но 
приходится! Потому что у на- 
шего любимого партнера - 
компании Unitrade - есть (так 


уж сложилось) только хорошие 


новости. Й все зти новости, 
что характерно, хороши не 
только для самой компании, 


лей ака потребителе 
В прошлой серии... то есть 

в прошлом номере мы расска- 

зали о том, что такое «серийный 

NK» и почему не стоит собирать 

компьютер из подручных гаек 

и канализационных люков. Мы 


| рассказали также, почему его 
лучше покупать у компаний, ко- 
торые могут гарантировать оди- 
наково высокое качество сбор- 
ки для каждого отдельного | 
омпа и, в случае чего, ответить | 
за свои слова (гарантийный та- | 
лон, надеюсь, все читают?) вы- 
соким уровнем сервисного 
обслуживания. 

Давайте теперь разберемся 
с тем, какие они бывают, эти 
серийные компы. А бывают 
они либо зеленые, либо си- 
| ненькие в красную полосочку. 
| Шутка. На самом деле серий- 
| ные компы делают с таким 
| расчетом, чтобы они подошли 
| пользователю с определенны- 


ми запросами - причем кон- 
| фигурация подбирается таким 
образом, чтобы компьютер _ 
был идеален по соотношению 
цена/качество и подходил для 
большинства задач, которые 
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на него сможет водрузить 
юзер. В магазинах Unitrade 


принято такое деление - офис- 
ные компы и компы для дома. 


Офисные трогать не будем, 


домашними разберем- 
ся чут одробнее. 

Домашний комп доманняму. 
компу рознь. Все знают, что _ 
у одних комп дома для того. 
стоит, чтобы в инете полазить, 
что-то в Excel подсчитать, ну 
или, там, в «1С» мама-бухгал- 
тер чего-то по вечерам делает. 
У других комп затем, чтобы, 
опять же, лазить в инете, что- 
бы музыку слушать, фильмы 
на DVD, VCD или MP4 смот- 
реть, ну и раз в неделю поиг- 
рать в какую-нибудь страте- 
гию. У третьих же комп - 
центр игровой вселенной. 
Такие юзеры целыми днями 
и ночами режутся во все, что 
только бывает на свете: от си- 
муляторов летных до стреля- 
лок трехмерных. Это правиль- 
ые люди, наш тип. Но их (то 
есть нас®) He так много. Боль- 


|| ше все же пользователей вто- | 
| рого типа. Но речь не об этом. 


Итак, если нужна машина для 


| работы в Сети, ну и раз в сто 


лет для игрушек не сложнее 


| | «Quake 3», то стоит пойти в ма- 


газин Unitrade в вашем городе 
и выбрать одну из трех моде- 
лей: Inteza interlook, Freestyler 
Explorer и е.мегезі InfoStore. 
Такие машины оснащаются про- 
цом примерно от 1,2 до 2,0 Гц, 
128-256 ОЗУ, 20- или 40-гиго- 
вым винтом И прочими, по на- 


прибамбасами. _ 

Более продвинутые маши- 
ны, которые очень хорошо 
подойдут для просмотра видео 
и, конечно, для не самых тре- 
бовательных игр,- это модели 
Freestyler Expression, e.verest 
Citadel (или более продвину- 
тая модель - е.уегезі Strider 


шим временам, стандартными і 
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с видяхой бебогсе ЕХ и 80-ги- 
говым винтом) и НИега 
Cinema. К слову, и Inteza, 

и Freestyler - компы торговых 
марок, принадлежащих 
Unitrade, и разница тут только 
в платформе. Inteza - это ПК 


на базе Intel, a Freestyler - 
-компь на процессорах AMD. 


Но об зтом мь говорили в про- 
шлый раз. Это в общем - чтоб 
вы ориентировались. 

Есть еще компы как бы пе- 
реходного типа, они и в играх 
довольно хорошо себя 
жут, и, в то же время, на‹ 
шированы не до беспр 
без 16-клавишных трехсенсо 
ных оптических мышек с сис- 
темой @Р$ и позолоченных 
корпусов с 25-ю вентилятора- 
ми и водяным охлаждением. 
Это модели Freestyler Enught 
и е.мегезі NicePlay. 

Ну а самые что ни на есть 
игровые машины - это Inteza 


| Тока! (может всё!) и Freestyler 


Стеаїог (свобода мысли - 
делай что хочешь!). Это маши- 
ны с процессорами под 3 Гц, 
с большим объемом памяти, 
большим винтом, лучшими 
видео- и звуковыми картами, _ 
с приводами DVD и CD-RW 
(то есть двумя приводами - 
одним DVD и одним CD-RW!) 
и всем таким прочим. 

В общем, как видите, компы 
у Unitrade есть просто-таки 
на любой вкус. Какой надо - 
такой и есть. Й теперь отпали 
вопросы: где купить комплек- 
тующие подешевле, как все 
это слепить в одну кучу - и что 
потом делать с этим безобраз- 
но работающим хламом. Те- 
перь, вместо того чтобы долго 
пыхтеть, можно просто пойти 
в Unitrade и купить то, что вам 
нужно, - и гарантированно 
получить классный комп 
за смешные деньги. 

Удачной покупки! 


Вступление 

(никому не нужная, 
но обязательная 
часть любой статьи) 


Виктор Гюго говорил: про- 
гресс - это способ человечес- 
кого бытия. История человече- 
ства показывает, что развитие 
общества во все века осно- 
вывалось на стремлении 
индивидуума к улучшению со- 
циального положения и мате- 
риального благосостояния 
любыми средствами. 

Заумно? Ща будетеще за- 
умнее. Основным двигателем 
прогресса является не лень 
(как думают многие), а война. 
К примеру, большая часть уст- 
ройств и технологий, плотно 
вошедших уже в наш быт, 
изначально разрабатывалась 
для военных нужд. Таким об- 
разом, перефразируя класси- 
ка, можно сказать: война - 
зто кратчайший путь челове- 
чества к вершинам прогресса. 
Так быть войне - и да будет 
она лишь в виртуальных ми- 
рах! Во как. 
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Вернемся к нашим 
видеокартам 


Как вы, братцы, наверно, 
знаете (а кто не знает - могу 
просветить), на рынке видео- 
карт ведут непримиримую 
борьбу два титана - АТІ 
и nVidia. Думаю, что в ваших 
компах стоят видяхи либо 
GeForce либо Radeon (и это 
правильно@). В прошлом но- 
мере журнала-мы сравнива- 
ли GeForce ЕХ 5900 и сего 
младшим (и более дешевым) 
собратом - беРогсеЕХ 5600. 
А недавно ко мне в руки 
попала еще и видеокарта 
Radeon 9800 РКО производ- 
ства компании HIS. Я решил 
воспользоваться такой счаст- 
ливой возможностью и про- 
вести сравнение карт двух 
заядлых конкурентов. 

Оба устройства позицио- 
нируются в классе Пі-епа 
(с понтом для продвинутых 
юзеров@) - так почему бы 
не столкнуть их лбами 


и не посмотреть, кто выбьет | 


из игрушек больше fps? 


аа) 


Итак, наарене- бе 
5900 от компаний Prolink (торго- 
вая марка PixelView) и Radeon 
9800 Pro от компании HIS. 
Кратко о наших героях. 


GeForce FX 5900 


Его описание у: 
в предыдущем н 
тех, кто не читал л 
ск (позор! позорі), я, так уж 
и быть, повторюсь. 
_ Краткие технические 
теристики: = 

® память 128 Мб (интерфейс 
256 бит); 


ка AGP 8х/4х/2х; 
DVI-I, VGA, S-Video. 

› можно отметить 
дизайн карты. 

ров радиатор ред- 
>; кроме того, на пе- 


_ игры «Ва! stics» и «Zanzarah»; 
кабели RSA и S-Video; 
переходники: VGA-DVI, 


выходы DVI, VGA, VIVO. 

В комплект поставки входят: 

е дискс драйверами; 

е PowerDirector 2.5; 

e WinDVD 4; 

е urpa Le Mans 24 hours; 

e 2 диска с демками; 

® инструкция на английском 
языке; 

е ВСА-кабель; 

е переходник VIVO<-> RCA + 
5-Мідео. 


Radeon 9800 PRO 


_ Характеристики видеокарты: 
e 128 Мб видеопамяти (интер- 
фейс 256 бит); 


Прежде чем перейти к собет- 
венно тестированию, следует 
сказать, что в процессе испы- 
таний обе карты вели себя 
прилично, не сбоили, не глючи- 
ли, не дебоширили. В общем, 
показали себя как порядочные 
и благовоспитанные вид; 


Бои на арене | 
В процессе тестирования ис- 
пользовался уже ставший тра- 
диционным набор: «Quake III 

`Агепа», «Return to Castle 


ЕРИ ОО, 


Tournament 2003», а также син- 
тетический тест 3DMark 2003. 
Напоминаю, что 3DMark со- 
стоит из четьрех игр, каждая 
из которых относится к опре- 
деленному жанру: «Wings of 
Fury» - авиасимулятор; «Battle 
of Ргохусоп» — космический 3D 
action; «Troll's Гай» - RPG; 
«Mother Nature» - все еще 6e- 
зумно красивая демка приро- 
_ ды. Кроме того, 3Dmark выда- 
_ егобщие результаты 
в «попугаях» (эдакий коэффи- 
циент производительности), 


Retu nto о Castle 
Wolfenstein 


Очевидное преимущество 
GeForce. Разрыв, конечно, не 
умопомрачительный (в преде- 
лах 10 fps), зато стабильный. 


Serious Sam The 
Second Encounter 


Ox уж этот Серьезный Сэм - — 


большой, страшный и кр 


жадный освободитель Земли. : 


Сколько времени было с ним 
проведено, сколько крови про- 
олько.. . ой, чё это я? 
той игре обе карты. 
: проявили себя молодцом. Идут 
на уровне. Hy a если уж сов- 
- сем начать придираться, 
_ то можно сказать что Radeon 
впереди, но разрыв настолько 
мизерный, что... 


‘Unreal Tournament 
_ 2003 
На мой взгляд, эта игра яв- 
ляется конкурентом «Quake Ш», 


| HO ВИДНО UK графи у присмат- 


показал результаты, прямо 
противоположные тем, что вы- 


дал «Quake». Как видно из гра- _ 


фиков, на малых разрешениях 
(800 x 600 и 1024 x 768) лиде- 
ром является Radeon, ана 
больших (1280 х 1024 и 1600 
x 1200) - GeForce. Такая вот 
ирония судьбьй. 


3DMark 
Теперь перейдем к результа- 
там теста 3DMark. 
Moe Nature. Обе карты 
вне, а мелкие раз- 


риваться не надоб). 
оличеству «попугаєв» 
гк Radeon также обо- 
зоего соперника. 


взглядом В ультаты 
тестов — и пришел в замеша- 
тельство... Четко определить 
явного лидера очень сложно. 
В играх обе видеокарты пока- 
зывают приблизит 
наковые результаті 
в «Wolfenstein» GeForce выры- 
вается вперед - но зато 
в 3DMark лидером является, 
‘бесспорно, «Вадеоп». По этой 
причине я не рискну отдать ко- 
му-то первое место - и остав- 
ляю это удовольствие вам, 
‘уважаемые геймеры. Думайте 
сами, решайте сами (но, по- 
моему, они одинаковы@). 


Редакция выражает благодар- 
ность компаниям МП (за пре- 
доставленный для тестирова- 
ния Вадеоп 9800 Рго) 

и ЕЁКО-Киев (за предоставлен- 
ный GeForce ЕХ 5900) 


Дмитрий Костюк, 
dima@comizdat.com 
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гривет про-геймерам, 

кибер-спортсменкам 

и всем, кто им соболез- 

нует! Новьй информаци- 

онньй партнер рубрики, 

крупнейший специализи- 
рованный портал № Зватеїп- 
side.com, и я - Алексей 
CybermaN Пикож — представля- 
ем очередную пачку свежайшей 
инфь о профессиональном гей- 
минге в Украине и за рубежом. 
В сегодняшнем выпуске - отчет 
о последних крупных турнирах, 
мини-интервью с очень пропер- 
тым челом, а также анонс меро- 
приятий на ближайшее время. 
Всем внимать! 


те Combo 

7-9 ноября в литовском горо- 
де Каунас проходил масштаб- 
ный чемпионат по «Counter- 
Strike» — виртуальный праздник 
популярной игры, на который 
со всей Прибалтики съехалось 
больше 30-ти команд. Для нас 
же данное событие примеча- 
тельно тем, что на него решила 
заявиться отцовая киевская ко- 
манда GSC.GameWorld, по уров- 
ню игры претендующая сейчас 
на звание лучшей в стране. 

Соревнования в рамках 
«Counter-Strike Combo 2003» 
были организованы довольно 
качественно и без видимых за- 
держек. Во время турнира (про- 
ходившего на протяжении трех 


CLUBHVIMKA 


дней) в большом зале, вмещаю- 


щим 1000 зрителей, шла транс- 
ляция поединков команд, а по- 
сле - танцы, 50-50 девушки, 
просмотр лучших с5-томе5 || 
и другие развлечения. В об- 
щем, все остались довольны, _ 
а наши парни — особенно. Они, 
не встретив ощутимого отпора _ 
со стороны противников, жест- 
ко порешали всех и заняли про- 
гнозируемое первое место. 
Прибалты, впервые принимав- ; 
шие иностранную команду на 
локальном чемпе, были, мягко 
говоря, удивлень тем, насколь- 
ко они отстают по скиллу игрьі 
от наших, Хозяева турнира 
получили очень хороший ур: 
тимплея, а GSC.GameWorld - — 
кучу респекта от болельщиков 
и неплохие призовые за победу. 
Итоговь»е результать! : 
1 место - Ле aGSC.Gameworld (567. 
2 место - З "сби (5240) 
З место - = есйрзе ($168) 
| Суперфинал | * @5С.батемо 
def. сби - 13:5 Фа 152 | 
[ Финал лузеров | * сби def. еейрзе 
12:12 | OT 4:0 @ де пике 


Nazgul Elite С 
Lan-Party #2 


В начале месяца ки 
компьютерный клуб «М 
принимал в своих стена 
мерку элитных КС-команд, 
торые были приглашены для 
участия во втором турнире се- 
рии «Nazgul Elite CS 5x5 Lan- 
Party». В числе игроков - лиде- 
ры киевского рейтинга, 

а также гости из Харькова, 
Львова и из Молдовы. Слаба- 
ков не было - все команды до- 
статочно известны, что по де- 
фолту не только вызвало 
огромный интерес у спектато- 
ров, но и заставляло самих иг- 


| З место - 


| ропы приехали побороті я 
| за престижный титул 


рающих демонстрировать мак- 
симально достойную игру. 
После непродолжительных, 
Напряженных сраже- 
шую тиму удалось 
Кубок и немного 
›жат отхватили глав- 
чемпа - все те 
гід. 
бого напряга по- 
ех конкурентов 
ной раз доказ 
сть качественного 


жайших зарубежных 
а пока смотрим резул! 
Denmark 2003: 


; подхода ктренировкам. Тактика g 


рулит! 
Результаты: 

1 место - 65С.батеМ/огі 

2 место - ТМ5 Тгіпіїу (Киев) 

2 Лтее?7 (Киев) 

4 место - (\/.Лгее?77_п2 (Львов) 

[ Суперфинал | * GSC.GameWorld 

def. MS Trinity - 13:6 @ de_dust2 

[Финал лузеров | * TMS Trinity def. 

е27_ Кем - 13:8 @ де пике 


a Denmark 2003 


| иод с 13-го по 16-е ноя- 
ee Копенгагене проходил 
чередной международный 
чемп, организованный при не- 
средственной поддержке 


4 место - 
евро) 

[ Суперфинал | * SK.swe def. 
Gamepoint - 13:11 @ nuke 

[ Финал лузеров | * Gamepoint def. 
Mouz - 16:12 @ train 


Wars: 
1 место - ЧЕРІ МУМІВіагке (3500 евро) 


евнования в рамках СР 
ark 2003 проходили в вух | 
инациях — «Warcraft І: 
sounter-Strike». Все самы 


ледующем номере журна- 
ла вашему в зиманию будет пре- 
доставлен папский репорт 

KC турнира 


на главньй турнир полуг дия 
от CPL, который, по традиці 
состоится этой зимой B 


появления наши ебят roolz@ukr.net 


ке: как добрались до ме 
ста десантирования, что | 
представляет собой Лит- 
Ba, нуи какими были © 
первые впечатления. 
Поездка удалась! 12 ч: 
сов на автобусе Киев-Виль- 
нюс, потом 1,5 часа на ав- 
‚ | тобусе Вильнюс-Каунас. 
Жили мы в общежитии, как 
и ребята из Латвии. Прав- 
да, нам повезло немного 
больше: мы жили в 3-KOM- 
натной «палате»й, а латы- 
ши - в однокомнатных но- 
мерах по 4-5 человек. НУ, 
в общем, все было хорошо, 
нас отвозили до места про- 
ведения чемпа, в ночной 
клуб «Комбо» (отсюда и на- 
звание самого чемпа). Кау- 
нас — город хороший и при- 
ветливый. 
Читая комментарии, 
я сделал вывод, что та- 
мошние игроки высоко 
ваш тимплей, 
арактери- 
нюю. Инте- 
скажешь 


в действи- 
ло, так уж по- 
итовць и ла- 
т неплохо, 

а у них действи- 


імплея, из-за тог 
сто меняют со- 


| Р броні у 


уровне, но им чі 


па, обещаю... © 
Само название вашей 
команды говорит о ее 
профессиональной на- 
правленности! Слово 
«профессионал» подра- 
зумевает, в первую оче- 
редь, соответствующий 
подход - как со стороны 
игроков, так и со сторо- 
ны спонсоров. Как об- 
стоят дела в этом на- 
правлении? 
Профессиональный наст- 
рой игроков появился лишь 
благодаря помощи компа- 
нии GSC.GameWorld. Ребя- 
та просто увидели другой 
смысл в игре, появилось 
огромное желание не про- 
сто играть, а играть лучше 
лучшими, 
сионально - 
и пытаются 
дальше 
ком же ду- 
т стыдно 
СО. К тому 
е, это сотрудничество 
мовыгодно. Я думаю, 


не то ко о делает классные 


| игры, а еще и играет лучше 


9-4 


грудня 


Палац Спорту 


Організатори: 
ELECTRONICS 


Самсунг Електронікс 


Генеральний інформаційний спонсор: 


JTEPUBLISHING 


АЙ-ТІ-СІ Паблішинг 


Вхід вільний 


шпильки 
VOX-POPUL! — 


Хай, дорогие читатели: 


этому прекращайте писать 
нам: «А где тема про Counter- 
Strike в номере 10?» - пото- 
му что в журнале «Шпиль» 
мы не писали и не плани- 
ровали писать о том, как йг- 
| рать в CS. Этому посвящен 
целый журнал - обложку его 
мы печатали аж три номера 


ля того чтобы раз, 

и раз, иеще раз 

и навсегда - то есть 
насовсем и оконча- 
тельно — разобрать- 
ся с этой темой, да- 
вайте поднимем вот _ 
этот вопрос [крики за сце- | 
ной: «Нет! Не tot! Вот этот! - 


его искать. 

| Следующий выпуск, кото- 
_| рый выходит уже в этом ме- 
| сяце, будет посвящен... 
Чему он посвящен, читайте 
на его обложке - вы долж- 
ны были ее видеть еще 

в 11-м номере! Это читы, 
коды, хинты и прохождения 
самых популярных или са- 
мых непроходимых игр про- 
шедшего полугодия. Такая 
вот энциклопедия. 

На основные вопросы, счи- 
тай, уже ответили. Теперь 
второстепенные. 

Нам постоянно приходят 
письма, где вы спрашивае- 


и не ие потом, что 
е видели. 
то есть спецвыпуск жур- 
ana «Шпиль"!»? Специальный 
выпуск журнала «Шпиль!», 
орится в самом спец- 
есть квинтэссенция 
° мегаопыта редакторов жур- 
налаи примкнувших K HAM 
отцов из разных видов спор- 
та, выпускаемая независимо 
от тех 12-ти выпусков журна- 
гла, которыми мы радуем мир 
ежемесячно. Спецвыпуски - 
это не журнал «ШпильЪ, 
а именно спецвы 


_| подряд, чтоб вам легче было | 


«Шпіль(!» 


Видається російською мовою; 
щомісячно; від травня 2001 р., 
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Рукописи не рецензуються 
та не повертаються. 


Повну відповідальність за точність 
та зміст рекламної інформації несе 
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Підписано до друку 24.11.2003. 


В - Наклад 20 000 прим. 
те, почему мы не написа 
о какой-нибудь игре, По- 
следнее письмо нас просто. 
убило: почему мы нене иса- 
ли про CS:CZ? Отвеча 
а она вышла? Даже если вы 
купили на раскладке диск 
с надписью «Condition Zero» — 
это вовсе не значит, что вы 
купили С5:С2. Вам продали ac an 2 

Технічну підтримку редакції забезпечує 

версию, которую наши пи- | компанія «ЕПОС» (тел. 462-52-68) 
рать спи... спиратили, и на | 
этом диске ненастоящий | )enoc 
С5:С7 - там 12 тестовьіх | АДРЕСА РЕДАКЦИ: 
уровней. Ничего общего | | (АНИ о 
с игрой, кроме оригинал, Україна, 02160, м. Київ-160, 
ного движка от Valve, у этой | ее коли 
версии нет. - | | Тел. (044) 
Читайте «Шпильь и просве- Уа сера 
щайтесь, иначе вас еще не 
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© ТОВ «Декабрь», 2003 
Засновник — С.М. Костюков 


журнал 
без диска 


журнал 
с диском 


Свідоцтво № КВ-5116 від 14.05.2001 


Всі права застережені. Використання 
| матеріалів у будь-якій формі можливе 
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b 
доставки итого 
за все 


2 грн. 


| В оформленні використано 
рекламні матеріали фірм-виробників 
та матеріали з сайтів: 
www.overgame.com, www.theoxygentank.com, 
www.gamespot.com, www.gamesville.com, | 
www.gamecenter.com, www.gamewallpapers.com 


Стоимость 
доставки 
за все 
2 грн. 


итого 
Передплатний індекс — 23852 
с CD диском — 01727 


Фамилия 
Имя 
Индекс __ 


Адрес 


Номер телефона (с кодом) 


1с; И 2-я обл. 
Шпиль! 3-я обл. 000 «КИТ» 
Samsung 4-я обл. 

Вектор 31 
ИКС Мегатрейд 5 Nekla 37 
IP Telecom Мультитрейд 41 
DiaWest Зкспо Бюро 47 


КУ М 


Умови: 


Право брати участь у розиграші призів 
має кожен, хто передплатив 

журнал «ШПИЛЬ"» на | півріччя 2004 р. 
їна пошті, через редакцію або 

через передплатні агенції) 


Для участі в розиграші необхідно 
до 10 січня 2004 р. надіслати до 
кції копію передплатного 
документу такопію документу, 
що підтверджує сплату 


умим.ипйтаае. на. 


Розпочався 
сезон полювання 


‚за призами» 


о icscen) хто передплатить журнал «ШПИЛЬ!» 
на | півріччя 2004 року, може виграти один із ЧУДОВИХ ПРИЗІВ: 


Від компанії Lucky Net 
« 7 інтернет-карток на 1 місяць 
¢ 14 інтернет-карток на 1 тиждень 
» 10 футболок 
» З годинника 
» 10 каталогів «Ресурси українського Інтернет» 


Від журналу «ШПИЛЬ» 

» 3 фірмові рюкзаки 

» та 2 не менш фірмові сумки 
Від компанії Цебіт 

» 4 комплекти Kaspersky Anti-Haker 
Або навіть ГОЛОВНИЙ ПРИЗ: 
потужний ігровий ПК 111674 від мережі магазинів 
персональної електроніки Unitrade! 
інформаційна служба Unitrade: тел. (044) 461-8888, e-mail: operator@unitrade. kiev.ua 


Крім того, у листі 

напишіть розбірливо: 

* Вашу адресу 

* прізвище, ім'я та по батькові 
» номер контактного телефону 


ігровий журнал нового — i 


Результати передплатної лотереї 
буде опубліковано в журналі з 
«ШПИЛЫ» № 2/2004 а“ 


Передплатні індекси: 
01727 —3CD 
23852 — 6e3 CD 


SAMSUNG DIGITal 


everyone's invitedm 


Бажаєш 
відчути свято? 


Мережа магазинів «Юнітрейд» 

(044) 205 4949, (044) 461 9070, (0562) 357 700 
Мережа магазинів «Фокстрот» 

(044) 235 0115, (044) 238 0144, (044) 248 9822, 
(06262) 21 153 

Магазини Delfics 

(044) 220 5344, (044) 562 6699, (0692) 557 000 
Магазини «Гігабайт» 

(044) 229 8643, (044) 268 6553, (044) 515 8475 
«Комп'ютерний центр емегезі» 

(044) 464 7777 

Магазин Навігатор 

(044) 241 9494 

Салон інформаційних технологій 

(044) 268 2373 

Сучасні цифрові технології BIG IT 

(044) 248 6603 

Мережа магазинів МКС 

(044) 248 3300, (044) 236 2092, (0572) 141 999, 
(0572) 145 541, (0572) 332 233, (0562) 422 474 


Мережа комп'ютерних магазинів СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА 


(044) 220 6167, (0572) 191 505, (057) 712 1717 
Салон комп'ютерної техніки «ДИСКАВЕРІ» 
(048) 777 2266 

Салон комп'ютерної техніки «Портал» 

(0552) 423 114 


п тт 


Магазини «H-BIC» 

(048) 777 7070, (048) 728 7080 
Мережа магазинів 
«Комп'ютерний всесвіт» 

(0612) 128 339, (0612) 130 052, 
(0562) 923 344, (0322) 986 555, 
(0352) 433 909 

Салон комп'ютерної техніки «КОМТЕК» 
(048) 777 6077 

Фірмовий магазин SAMSUNG 
(048) 429 408 

Магазин «Все для офісу» 
(0482) 375 222 

Магазин «Комп'ютери» 

(0482) 346 723 

Магазин «Райдуга» 

(0482) 220 438 

Магазин «Байт» 

(0482) 344 120 

Мережа магазинів DiaWest 
(044) 464 8 465, (0372) 272 802, 
(0562) 340 604, (0322) 403 464 
Магазини «Техніка» 

(062) 382 6515, (0629) 531 533 
Магазини «Spark» 

(062) 381 3205, (0622) 905 846 


найкращий час 


— 


Кожен покупець рідкокристалічного монітора Самсунг 
отримує в подарунок ліцензійний диск — 


Кожен покупець електронно-променевого монітора або 
лазерного принтера Самсунг отримує у подарунок 


Комп'ютерні супермаркети 
«Нова електроніка» 

(062) 337 7016, (062) 381 3161 
Магазин «Комп'ютер центр» 
(062) 304 3078 

Магазин «Ума палата» 

(0562) 341 252 

Магазин Юніком 

(0572) 142 118 

Магазин «Бізнес-сфера» 
(0562) 340 747 

Мережа Промелектроніка 
(0532) 509 252, (0532) 183 068, 
(05322) 78 299 

Магазини «Юніко» 

(0564) 922 488, (0564) 239 689 
Магазин «Протон» 

(0642) 610 999 

Магазин «Везі Мау» 

(06452) 52 575 

Магазин «МІР Computers» 
(06250) 64 813 

Магазин «Техмаркет» 

(0629) 412 424 

Магазин «НЕП» 

(062) 334 0068 


Інформацію про магазини та дилерів Ви можете отримати за телефоном інфо-служби. 
Самсунг Електронікс: 8-800-5020000 (дзвінки в межах України безкоштовні) 


www.samsung.ua 


* Самсунг Діджітолл. Приєднуйтесь. 


Мережа магазинів «Комп'ютерні 
Технології» 

(062) 381 9282, (062) 345 6323 
Магазин Квазар-Мікро 
(0482) 344 007 

Магазин Computerland 
(0482) 344 571 

Магазин «Сучасні електронні 
технології» 

(044) 250 9761 

ТОВ «Куллог» 

(0522) 246 624 

Магазин «АктиВокс» 

(05366) 39 061 

Фірма Artecs 

(0564) 742 116 

Магазин «Світ комунікацій» 
(0642) 343 204 

Магазин «БестБай» 

(0332) 770 752 

КД «Персонал» 

(0532) 501 075 

Фірма АВС-Крим 

(0652) 248 181 

Фірма «Капітан» 

(0652) 511 901 


Салон «КИТ» 

(0652) 249 858 

Магазин «Сити» 

(0542) 225 031 

ТОВ Смок 

(0312) 615 444, (03122) 34 064 
Салон електронки КАРНЕОЛ 
(0572) 757 0728 

Магазин Інфотек 

(0552) 424 468 

Світ Комп'ютерної Техніки 
(0552) 426 359 
Комп'ютерний Центр ОМЕГА 
(0382) 704 781 

Фірма «Майстер-Сервіс» 
(0382) 703 959 

Фірма «Термінал Сервіс» 
(0382) 720 658 

Магазин Екзірум 

(0472) 540 100 

Магазин МедіаЦентр 
(0462) 175 005 

Магазин Сміт 

(0572) 142 364 


